
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダイラ・ラマ

リルドラケン

練体師

12

200

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 30

一族が営んでいる道場を継ぐのが夢。
力を付けるべく修行をしている。故郷に許嫁がいる。（こないだ生えた
子供の頃屈強な戦士に助けられたことがあり、その人物に憧れている。(その人物に少しでも近づくため、口調を似せている)

5

12

8

5 18 28 + 2 5

7 6 18 3

7 18 37 6

15 13 3 43 7

3 5 16 2

4 12 24 4

ファイター

プリースト/グレンダール

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ドルイド

12

7

1

9

1

6

5

8

2

2

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/フレイル

なぎ払い

かばう

武器習熟S/フレイル

マルチアクション

魔力撃

2122

2122

2123

2123

1-281

1-288

1-285

1-281

1-292

1-292

交易共通語

ドラゴン語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

○ ○

○

○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

リカバリィ

ジャイアントアーム

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

チャージ

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

HP強化

クリティカルレイ

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

アーマーラスト

12 17 15 18

0

0

0

防弾のマナタイト加工のプレートアーマー+1 24 -2

13

9

1

10ファイター

差別の　妖精[水氷・土・風・雷]のタイタンフレイル+1

└妖精武器化×4

└魔法の武器化+1

└小魔の封入具加工

└アビス強化 C値-1【差別の】

オークスタッフ

水氷、土、風、雷それぞれの属性に切り替えられる

命中、ダメージ+1

デーモンルーラー技能用加工

動物に対してダメージー2

ドルイド技能用

2H

2H

32

11 1

17

0

0

0

0

18

8 22 52

0

0

0

0

12 18 21

3 20 60 13 10 96

10/3 0 19 18 62

神聖魔法

魔動機術

召異魔法

7

1

2

9

3

4

マギスフィア小

聖印

不適の仮面

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

スマルティエの宗匠の腕輪

多機能グリーンベルト

軽業のブーツ

アルケミーセット

スマルティエの風切り布

正しき信念のリング

スマルティエの武道帯

奇跡の首飾り

生死判定に成功した時HPを10まで回復する

装備枠その他を得る

回避や抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

自然環境にあるものとする

転倒しない。

1Rの間、命中と回避判定に+2補正。効果は18R毎に使用可能。

精神抵抗判定+2

リカバリィの回復量に+生命力補正。

生死判定をやり直せる(使い捨て)

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ダイラ・ラマ

冒険者セット

ティルグリス騎獣専有証

騎獣用装備フリッカーハンマーx2

騎獣用装備ウインドコートx2

消耗品

保存食(一週間分)x10

魔晶石(3点)x20

魔晶石(5点)x20

魔香草x10

救命草x10

魔香水x15

ヒーリングポーション+1x10

デクスタリィポーション

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx4

スカーレットポーションx4

熱狂の酒x5

熱狂の飼い葉x2

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード赤Sx4

マテリアルカード赤SSx2

マテリアルカード緑Ax20

マテリアルカード緑Sx10

マテリアルカード金Ax5

マテリアルカード金Sx2

マテリアルカード黒Ax10

マテリアルカード黒Sx2

消魔の守護石(5点)x10

月光の魔符+1x4

陽光の魔符+1x4

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

陽光の魔符+3x3

絆の月光の魔符+1x2

絆の陽光の魔符+1x2

絆の月光の魔符+2

絆の陽光の魔符+2

絆の月光の魔符+3

絆の陽光の魔符+3

予備装備

アイソアーマスク

多機能ブラックベルト

ディスプレイサー・ガジェット

平準の指輪

ウェポンホルダー改

スマルティエのアンクルスリーブ

76790

多機能ベルト購入(喪失中)

セービングマント専用化(喪失中)

【称号：“パワーイズパワー杯参加者”】

野伏のマント(喪失中)

スマルティエの武道帯専用化(喪失中)

タイタンフレイル専用化(喪失中)

冒険者ランク【センチネル】

アビス強化▶︎タイタンフレイルC値-1【脆弱な】

プレートアーマー専用化(喪失中)

アビス強化付け直し▶タイタンフレイルC値-1【ふやけた】

同上

0

0

10

0

0

0

500

150

0

300

300

2862 4122
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