
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

胡桃

デッドアイ

ルイネーター シャーマン

グライアイ

20

女

不明

9
3
0

3

28
9
1

10

31
10
3

13

8
2
1

3

30
10
3

13

8
2
0

2

7
2
0

2

157

159

5

『鍛冶』梅花
『鍛冶』彼岸花

26
23

10 0 13 0 2 26 8
1 46 10 10

11 72
11 69 13 0 2 36 18
11 95
5 2 3

13 13 2
10 10 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ

9980009

-10

グライアイ：アーマーペネトレイト

ワイドアタック

インベナム

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

カッティングエッジ

アームズマスタリー：短剣

スペシャライズ：短剣

インタラプト

シックネス

ディストラント

アニスゼティク

ディビレテイト

エンカレッジ

カリキュレイト

★

1

3

1

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

10

4

6

3

6

6

6

6

6

DR直前

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直前

DR直前

DR直前

判定直前

イニシアチブ

イニシアチブ

武器

視界

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1回

短剣鞭

短剣鞭

短剣

短剣

ｼﾅﾘｵ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

白兵のDR直前。物魔防を0換算にする。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃と同時。毒（SL）

回避+1D

双武器化

武器攻撃ダメージ+SL×3。ﾒｲﾝ持続

武器攻撃の命中+1D

命中+SL、ダメージ+SL

スキル打ち消し

1でも与えたなら衰弱(SL)

1でも与えたなら恐怖

1でも与えたなら縛鎖

判定-1D

イニシアチブにメインプロセスを行う。

イニシアチブにメインプロセスを行う。

読みはくるみ。
自身が死んだ際に自身に対して僵尸になる術をかけ、尸解仙となっている。
葬儀を執り行う本業と別に趣味で冒険者をしているため、様々なギルドに在籍しては抜けていく。
本所属のギルドは『獣仙堂』。そこのギルドマスターをしている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

胡桃 エングレイブド

バッドフォーチュン

ミアズマエフェクト

マリグナントソウル

ウェイストオーラ

クイックムーブ

ボーパルアーツ

ツインフェンサー

アフターイメージ

ラピッドハンド

レイザーストーム

アクセルヒット

ゲイルスラッシュ

タイムマジック

デスブレイド

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ツインギミック

時の支配者

アスレチック

アニマルエンパシー

インサイト

3

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

5

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

EP2

EP1

12

15

15

10

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

ワイドアタック

パッシブ

メジャー

ムーブ

DR直前

アイテム

パッシブ

アイテム

効果参照

20ｍ

20ｍ

視界

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

単体

自動

自動

自動

自身

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1回

短剣

短剣/双

選択武器

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵSL回

魔導剣

魔導剣

ｼﾅﾘｵ1回

EP+SL×3+1

クリティカル打ち消し

1でも与えたなら選択BS

BS強度+1

1でも与えたならCL×3ロス。ﾒｲﾝ継続

行動値、移動力+SL×2

武器攻撃ダメージ+SL×5

武器使用の命中判定+1D

武器攻撃の命中判定+1D、回避+1D

武器攻撃ダメージ+敏捷

対象場面選択、射程視界化

白兵ダメージ+SL×4

白兵ワイド2回

ムーブを2つ使用

武器攻撃ダメージ+敏捷

武器に魔導剣付与

武器攻撃の命中+1D

武器に種別付与

スキル、パワー打ち消し

登攀跳躍の筋力判定+1D

魔獣動物との意思疎通可能

はったりや嘘見破りの精神判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

胡桃 オピニオン

サーチリスク

シックスセンス

ストリートワイズ

トラッキング

ビジランテ

ファインドトラップ

ブラフ

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

交渉説得の精神判定+1D

危険感知の判定+1D

奇襲の判定-1D無効化

情報収集の幸運化、その幸運判定+1D

痕跡追跡の感知判定+1D

隠密発見の感知判定+1D

トラップ探知の判定+1D

はったりや嘘の精神判定+1D

スキルリアクションの精神判定+1D
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