
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

新部 由紀(あらべ よしき/ゆき)

エンジェルハィロゥ
モルフェウス
ハヌマーン

カウンターB

28

忘却

有名人(父親)

恐怖

永劫の別れ(乙倉 蛍)

UGNエージェント

男

34

同行者(田宮 颯真)

1
5
1
1

1
0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

1
1 1

レネゲイド UGN2 1

ディペンドオンユアセンス 白兵 6r-2 2(7) 8(15) タルワール(インド発祥の片手剣)っぽい意匠

0 0

別れの後に待つものは (ワンモアトライ)
乙倉 蛍(おとくら ほたる)
田宮 颯真(たみや そうま)
叶 律(かのう りつ)

誠意
連帯感
友情

隔意
食傷
悔悟

コネ:UGN幹部

2 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

カスタマイズ

剣精の手

光の舞踏

獅子奮迅

居合い

ヘヴンアイズ

スポットライト

急速分解

★

0

2

2

1

1

1

3

1

★

★

-

1d10

2

2

2

2

4

3

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

視界

シーン

自身

自身

範囲(選択)

自身

単体

自動

自動

白兵

白兵

白兵

-

↓100

リミット

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-lv(下限値7)

ダイス+lv、剣精の手の前提条件

攻撃判定直後、ダイス目1つ10に変更

感覚で判定

対象範囲(選択)に変更、シナリオLv回

達成値lv×2、ラウンド1回

判定直前達成値+10、自身不可、HP-5

ゆるくパーマのかかった黒髪にスミレ色のサングラスが目を引く男性(オネェ)
家庭環境の影響かちょっとした仕草まで洗練されており美しいと評判、高身長も相まって往来で目立ちまくる
本名は「よしき」だが「ゆき」と呼ぶと喜ぶ

チルドレンからそのままエージェントになった生粋のUGNっ子、何だかんだ20年勤めあげているベテラン
父親がバレエ団を率いる程の有名バレエダンサーであり、ずっと憧れを抱いている
父親当人は忙しくてレッスンはしてくれなかったが、任務の合間を縫って別の教室に通い詰める程にはバレエ好き
一番好きな演目はラ・バヤデール

好きな事はバレエの練習とお喋り
嫌いな物は弱者を虐げる存在
得意な事は他人の顔と名前を覚える事
月見と叶を猫可愛がりするのがマイブームだったが数ヶ月前からすっかりなりを潜めている

性格はお気楽なお調子者といったところだが、いざと言う時には前に出て即断即決で周りを引っ張っていくタイプ
戦闘時には周囲の物品を砂に変え鏡に再錬成、繊細な光量操作と組み合わせ、相手の気を逸らした瞬間にタルワールと呼ばれる片手剣で豪快に斬り込む白兵スタ
イルをとる
平常時と非常時に柔と剛を使い分けるその姿はよく訓練されたベテランエージェントのそれであり、年季を感じさせる

カウンター制度が始まった直後の試験的な運用に参加したエージェントのうちの1人
任務と人命救助を優先しジャーム化したチルドレン時代からの親友のカウンターを勤めるが、突如発生したトンネル崩落事故に相棒共々巻き込まれそこで相棒の
無茶を止める事が出来ず最終的にブレスを使用する
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