
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レイカ・アインホルン

人間

妖精使い

8

1150

剣の加護/運命変転

女 17歳

血縁者と死別したことがある
両親に愛されて育った
己に何らかの誓いを立てている

6

5

10

11 1 7 25 4

12 2 5 25 4

11 2 18 3

9 1 1 16 + 2 3

10 5 25 + 2 4

8 1 5 24 4

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

8

8

8

2

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

武器習熟A/ソード

マルチアクション

変幻自在

2120

2123

1-292

1-281

1-292

1-282

交易共通語

妖精語

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

95 95

0

0

8 12 12 11

0

ハードレザー

バックラー

7

1 1

13

4

5フェンサー

フリッサ 1H 8 12 9 12 13

妖精使いの宝石（光）x7

妖精使いの宝石（炎）x5

妖精使いの宝石（水・氷）x4

冒険者セット

保存食（一週間分）
16847

3 25 75 13 5 42

0/× 12 11 12 48

妖精魔法 8 12

妹の手作りの髪飾り

リングピアス

母の手編みのマフラー

ロングマント

生命の腕輪

多機能ブラックベルト

ロングブーツ

宝石ケース

知力の腕輪

ブレードスカート 回避達成値で4以上上回ったとき物理ダメージを与える

出身：アトヨット
冒険に出た理由：出稼ぎ

気は弱いが真面目な父、病気がちだが厳しくも優しい母、幼いが素直で明るい妹との4人で慎ましく暮らしていた。
しかし、住んでいたアトヨットが帝国領となり、アカーソ王国との戦争の最前線となってしまう。
父は家族のために、帝国兵となり戦場へと赴いていった...しかし、終戦間際に父は仲間を庇って戦死してしまう。
武の才と妖精の声が聞けるレイカは冒険者になれば稼げるという話を聞き、
故郷に母と妹を残すのは心苦しかったが、父の代わりに家族を養う為、父の形見の剣と家族からの贈り物と共に、
帝都へと向かうのであった。

父：ファーター・アインホルン（36・故人）
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