
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジョン(仮名)

シーフ

バイキング バイキング

サハギン

真性魚類

7

♂

？？？

略奪

人探し

12
4
0

4

19
6
2
1
9

16
5
2
1
8

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

6
2
1

3

72

71

5

ロストデビルズクローR
ロストデビルズクローL

S1ロストデビルズキャップ
S1クラブアーマー

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

《シーファイター》《フェイス：リアール》《アームズマスタリー：短剣》《バタフライダンス》《セルフプライド》《アクアバースト》《スタイル：ラヴァーダ》
《クラブアーマー》《ロストデビルズセット》《ロストデビルズキャップ》《ロストデビルズアイ》《防衛部隊》

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 0 5 0 0 0 2 0

1 1
5

1 2

9 0 8 0 4 12 9
2 5
4 7 4 4 4 4
15 21
15 17 14 12 8 18 9
15 26
3 8 3

4 4 2
9 9 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

仮面
冒険者セット

キャップライト
ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

┗
┗
┗
┗
┗

ランチボックス
┗大根
┗大根
┗大根
┗大根
┗大根

ポーションホルダー
┗HPポーション
┗HPポーション
┗MPポーション
┗MPポーション

57519

18

シーファイター

ワイドアタック

水陸両用

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

スキップジャック

バタフライダンス

アクアスタンス

ドッジムーブ

ドロウニング

セルフプライド

シャークバイト

ウェーブライド

インタラプト

アクアキラー

★

1

★

★

★

5

★

★

1

2

3

★

1

★

★

-

4

-

-

-

7

-

5

2

8

-

5

7

-

-

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

効果参照

セットアップ

パッシブ

《スキップジャック》

ムーブ

効果参照

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

視界

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

器用

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

遊泳

-

-

短剣

短剣・鞭

遊泳

-

-

盾非装備

シーンSL回

遊泳

-

遊泳

シーフ・シナリオ1回

-

武器攻撃のダメージに+1Dする。また《水陸両用》を取得する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージに+[SL*2]する。

遊泳状態でも【移動力】が減少することなく、移動を行うことができる。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

「右手」と「左手」にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備しているときに有効。装備している二つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて揃えた「装備部位：双」の一つの武器として扱う。二つの武器の「効果」はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない。

武器攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+[SL*4]する。

回避判定に+1Dする。

遊泳状態のペナルティを受けない。また遊泳状態でなくても、「使用条件：遊泳」のスキルの効果を受け、使用することができる。シーン持続。

回避判定と同時に使用。その回避判定に+[SL+2]する。

対象の【精神】と対決を行う。この対決に勝利した場合、対象が行うあらゆる判定に-1Dする。ラウンド持続。

武器攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

武器攻撃のダメージが〈水〉属性の魔法ダメージとなり、対象に1点でもHPにダメージを与えた場合、[スタン]を与える。メインプロセス持続。

戦闘移動を行う。その移動の【移動力】に+[SL*5]する。戦闘移動を行った場合、武器攻撃の命中に+1Dする。メインプロセス持続。

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

攻撃の対象が「属性：水」の時に有効。〈水〉属性のダメージを与える攻撃でも、同属性とみなさずダメージを与えることができる。

分類：動物　属性：水

常に仮面をしており、ほとんど言葉を発さない謎の人物。
正体はサハギンになったばかりの鰹であり、人間と話をするといろいろぼろが出るのでただ黙っているだけである。仮面で顔を隠すのもギルマンとの区別がつか
ない人間からの因縁付けを回避するため。
神からの祝福時に授かった大事な鱗を取られており、それを探すうちに諜報組織に所属してしまった。
サハギンの能力を活かした水中活動をメインに日々探し物をするついでに国に役立つ情報の収集を行っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジョン(仮名)

┗MPポーション
大根*10

アクアバースト

ナイフパリー

スタイル：ラヴァーダ

アニマルエンパシー

フェイス：リアール

トレジャーハンターⅠ

リムーブトラップ

トレジャーハンターⅡ

トレーニング：敏捷

インテンション

トレジャーハンターⅢ

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

遊泳

短剣・双・防御中1回

-

-

遊泳

シーフ

-

シーフ

-

-

シーフ・シナリオ1回

攻撃のダメージに+2Dする。

ダメージ軽減を行う。あなたが受ける物理ダメージを-[あなたが装備している武器の攻撃力の合計]する。

「重量：4」以下の武器を使用した武器攻撃に有効。その命中判定+2、武器攻撃のダメージに+[SL*2]する。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思疎通ができる。

攻撃のダメージに+3する。

Ft1点消費。エネミーを倒した際に行うドロップ品決定ロールの直後に使用する。さらに、そのエネミーのドロップ品決定ロールを1回行う。

トラップ解除の判定に+1Dする。

Ft1点消費。使用する際に選択した能力に+2する。シーン持続。

能力基本値に+3する。(敏捷)

【最大MP】に+CLする。

Ft1点消費。あなたが使用した《インタラプト》に《インタラプト》が使用された時に使用。《インタラプト》に対して使用された《インタラプト》は効果は適用されず、かつ使用したことになる。
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