
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

竜宮城　玉姫（ﾘｭｳｸﾞｳｼﾞｮｳﾀﾏｷ）

ウォーリア

バイキング バイキング

ネヴァーフ

8

女

17

23
7
1

8

25
8
2

10

8
2
2

4

8
2
0

2

7
2
0

2

15
5
0

5

6
2
1

3

97

64

5

金剛の斧

ゴールドヘルム
シルバーチェイン

ファインポイントアーマー
手入れ道具

アックスマスター、アックスアデプト
フェイスリアール

至近 -2 18 0 0 0 -2 0

-1 6
-1 8 -1
-1 5

1
10 0 4 0 5 6 13
3 5

3
11 27

1 19 5 4 12

3 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ドレスブック
MPポーション

使用人

-680023

21

テクニックマスター

バッシュ

アックスマスター

アックスアデプト

アームズマスタリー斧

リバウンドバッシュ

フックアップ

アクアスタンス

セイラーソウル

スキップジャック

シャークバイト

シンクロナイズ

（未取得）ウェーブライド

ファインディング

★

5

1

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

-

4

ー

ー

ー

3

4

5

ー

7

5

4

7

6

パッシヴ

メジャー

Pv

Pv

Pv

判定直前

Setup

Pv

ma

スキップジャック

Setup

-

武器

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

20

ー

ー

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

ー

ー

ー

自動

自動

自動

ー

自動

自動

自動

自動

自動

遊泳

遊泳

シーン1

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

斧の命中判定＋３

斧のダメージ＋５

命中＋１ｄ

バッシュを範囲（６体）にする

ギルドメンバーとエンゲージしているときに使用可能。判定の達成地に＋SL+1

遊泳状態になる

フックアップの効果を「あなたが行う判定の直前に使用する。その判定の達成地に＋SL＋あなたとエンゲージしているギルドメンバーの人数×２する」に変更する

命中＋１D、Dm＋（SL＊4）

武器攻撃が水属性魔法になり、一点でも通ればスタンを与える。

ギルドメンバーを選択して、自分か相手の高い方の行動値と同じ値にする。ラウンド終了まで。

戦闘移動の移動力＋SL*5、命中判定＋１D

ドロップ品ロールを２回振って好きな方を選べる

マウントセレブ金田さんの皮を被ったわたモテのもこっち。
要は陰キャが高笑いをあげてお嬢様の真似事をしているのである。ネット弁慶の極み。
なお、身長体重以外の見た目はドレスブックによって装飾されている。

マイナー：スキップジャック＆シャークバイト　メジャー：バッシュ　消費コスト計：16
命中：４D＋11
攻撃：２D+27＋５D＋20＝7D+44、水属性、スタン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

竜宮城　玉姫（ﾘｭｳｸﾞｳｼﾞｮｳﾀﾏｷ） ボルテクスアタック

リリーブ

トランプ

スティグマ

フックダウン

フェイス：リアール

トレーニング筋力

トレーニング器用

デストロイヤー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ー

7

ー

ー

3

ー

判定の直前

クリンナップ

Pv

Pv

ー

20

ー

ー

ー

ー

自身

単体

自身

自身

自身

自身

ー

ー

自動

自動

自動

ー

シナリオ１

ラウンド１

シナリオ１

シナリオ１

シーン１

遊泳

武器攻撃時に使用、対象単体＊にDm+CL＊10

対象がバッドステータスを受けた直後、それを回復させる。

情報収集判定＋２D。GMは使用を却下してもよい。

判定を行ったあとで使用。フェイトを一転消費、その判定の達成値に＋１D

ポーションを１個素早く飲む

攻撃Dm＋３

オブジェクト破壊のDm+2D
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