
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エイザ・スティットレイ

ドレイク

神官戦士

5

1700

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 118

人間の親から生まれた先祖返り
大恋愛をしたことがある
棲家が燃えたことがある

12

12

6

4 3 19 + 2 3

1 1 14 2

7 2 21 + 1 3

12 1 25 4

15 4 25 4

5 1 12 2

ファイター

プリースト/ヒューレ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

5

3

3

2

1

魔力撃

両手利き

防具習熟A/金属鎧

IB39

IB32

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

5 8 7 8

0

0

0

プレートアーマー -2

5

7

1

9ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス
鞘のステータスを反映してるけど、実際は普通のメイスさん

1H両

1H両

15 2

15 2

10

10

12 9 20

12 9 20

3 19 57 5 9 42

0/× 0 9 7 23

神聖魔法 3 7

帽子

聖印（ヒューレ）

ポーションインジェクター

魔剣喰みの鞘（マルグリッド）

器用の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

筋力の指輪

アルケミーキット

折れた角が隠れるニット帽

下記参照

人間の親から生まれた先祖返りのドレイク。ナイトメアと同じく、自身に生えた角のせいで母体を傷つけ生まれてきた。その御蔭で家族から
は疎まれ、当然ドレイクとして村からも疎まれた。物心ついてからは家族からほぼ捨てられたような扱いになり、村の外れにあった廃墟でこ
っそりと慎ましやかに暮らしていた。
村には唯一心を許せる少女がおり、お互いに恋をしていた。が、ある時明確な悪意を持って住んでいた廃墟を燃やされ、冒険者達に追い回さ
れひどい暴力を受けてしまう。冒険者達から、人族にとっての自分、ドレイクがどういった存在なのかを知らしめられ、命だけは見逃された
ものの少女のことを考え、一人こっそりと村から旅だった。
村から出る際、自ら角をへし折った。

それからはずっと独りで各地を放浪していたが、ある時年老いたヒューレの神官に出会う。
俗世も捨てたものではない、と語られ少しの期間行動をともにしていた。彼が人々を守って死ぬのを看取った後、彼の聖印を形見に受け取る
。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エイザ・スティットレイ

冒険者セット

保存食（7日分）x3

救命草

魔香草x5

拾った救命草x13

ヒーリングポーション＋１

魔晶石（３点）x2

x6

スプリントアーマー

薬師道具セット

使用したポーション

帽子

割った魔晶石（3点）

調理器具セット

皿類

テント

知力の腕輪

マテリアルカードAx3

4731

聖印専用化

トムとの顔見知り

称号”忍の刃を撃ち落としし者”

称号”双牙を砕きし者”

魔剣食みの鞘専用化

50

10

20

20

50

85 235
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