
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィヴィ

ウォーロード

ファランクス ファランクス

いたずら

16

18
6
3

9

27
9
3

12

30
10
1

11

9
3
1

4

11
3
0

3

10
3
0

3

7
2
0

2

163

104

5

S1タイニィ巨石の剣/レジェンド+

S1闇の甲冑+
トリックマント

フィアターズジュエル

アーマーアデプト フォースガード ファランクスアーツ ハイボルテージ
妖精の燐光 戦士の環 鋼の角

至近 -3 53 0 0 0 -4 -5

-4 27 6 -6+6
5

12 0 11 0 3 14 14
25 3 3
1 2 2 3

9 79
7 37 14 13 9

6 2 1

3 3 2
12 12 4
3 3 2
4 4 2
4 4 2

妖精の燐光
戦士の環
鋼の角

異次元バッグ
HPP*4
MPP*5

EXHPP*10
万能薬*5

ポーションホルダー

肉*3
果実*3

ランチボックス

耐毒符*3

ドロップポーチ

クイックケース
デモリッシュハルバード

-27465046

27

フェイ：スプライト

バッシュ

ウェポンガード

アームズマスタリー：両手剣

ボルテクスアタック

ファランクススタイル：敏捷

アーマーアデプト

ファランクスアタック

ファランクスクラッシュ

ファランクスアーツ

カバーリング

アイアンカバー

タイニィウェポン

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

2

1

2

★

1

5

4

4

-

-

-

-

10

6

-

2

2

-

セットアップ

メジャー

DR後

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR前

ムーブ

パッシブ

DR前

カバ－リング

アイテム

20

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動

命中

自動

-

自動

-

-

自動

自動

-

自動

自動

-

シナリオ1

シーン1

防御1

シーンSL

武器攻撃ダメージ光属性

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理ダメージ-[武器攻撃力/2]

命中判定+1.D

武器攻撃と同時、ダメージ+[CL*10]

敏捷基本値で防具装備

攻撃ダメージ+[SL*]

ダメージ+[防具重量]

ダメージ+[敏捷]

武器攻撃ダメージ+[SL*3]

カバーを行う

物理/魔法防御+「防具重量」

「重量」-3、「命中修正」+1「行動修正」+2

バッシュ時 さらに命中+2　ダメージ+3D

ボルテクスアタック　1/1
グレートバースト　2/2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィヴィ テイルズシンボル

フォースガード

スタイル：ライブラトリー

アーツ：ライブラトリー

邪眼の魔力

フルスイング

グレートバースト

ストラグルクラッシュ

バトルコンプリート

アームズロジック：両手剣

バーストスラッシュ

ハイボルテージ

ツインアーツ

アキュレイト

レジェンド

ドラゴンソウル

リムーブトラップ

1

1

1

5

1

1

1

1

3

2

1

3

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

-

-

-

10

10

10

7

-

-

-

9

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

マイナー

効果参照

メジャー

判定後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

フルスイング

パッシブ

アイテム

判定前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

-

自動

-

-

自動

両装備

-

シーンSL

シナリオSL

シーンSL

両

シーンＳＬ+1

種族アイテム取得

【物理防御力】【魔法防御力】+3

武器重量-[SL+1]攻撃力+[SL+1] 回避判定-1D

武器攻撃へのリアクション-1D

武器を一つ選択、「攻撃力」+5、命中判定+1D、メインプロセス終了時HPロス10点

武器一つの攻撃力2倍

命中判定の出目１つを6に

バッシュを２回、二度目のダメージ+2D

命中判定振り直し

命中判定+1D

クリティカル時、物理魔法防御0

武器攻撃ダメージ+[SL*4]

フルスイングにもう一つの武器攻撃力も+

器用判定+1D

武器一つの攻撃力+[SL*3]

判定+1Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィヴィ エンラージリミット

フェイス:セフィロス

ホーム:ベルリール

サクセション

イクイップリミット

イミューンウェイト

フックダウン

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

クリンナップ

ムーブ

シーン1

器用,敏捷基本値+1

筋力,敏捷, 感知基本値+1

武器1つの攻撃力+1

装備重量制限+5

防具の移動修正が-ならば0に

ポーション使用

装備武器を所持品と変更する
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