
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

灼蓮　日向（しゃくれん　ひなた）

サラマンダー
サラマンダー

UGNチルドレンC

16歳

命令

待ち望まれた子

嫌悪

UGNへの畏怖

高校生

女

30

ビジネス

4
0
2
2

0
0
1
0

0
1
1
1

4
1
4
3

32
6
6
11
22

2
1 1

UGN 1

火閃（ひせん）
炎閃（えんせん）
炎天（えんてん）

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

10r+2
10r+2
12r+2

2
14
36

エフェクト1~4 CRT-2 浸食値+9
エフェクト1~4,6 CRT-2 浸食値+13 行動値-5
エフェクト1~3,7~8 CRT-3 浸食値+16 行動値-5

0 0

永遠の炎
土浦菜南
ソロリア
ルキノ

×クリス
×クラスメイトの皆

信頼
友情
感服
尊敬
同情

連帯感

不安
隔意
隔意

劣等感
隔意
不安

Sランク：スペシャリスト

6 6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

炎の加護

結合粉砕

焦熱の弾丸

プラズマカノン

エターナルブレイズ

炎の理

不燃体

★

0

2

1

5

1

3

3

1

1

-

1d10

2

2

4

1

4

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

シンドローム

RC

対決

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

ピュア

100↑

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CRT-LV

サラマンダーエフェクトを組み合わせたダイス+Lv個。メインプロセス間。

組み合わせたダイス判定+Lv個。装甲値無視。

攻撃力+【Lv+2】の射撃攻撃。

攻撃力+【Lv×5】の射撃攻撃。

ラウンド間。攻撃力+【Lv×4】。行動値-5。サラマンダーエフェクトを組み合わせた攻撃のみ。

炎を作り出せる。必要ならRC判定。

炎に強い。普通の炎や寒さが効かない。エフェクトには効果なし。

HO②
UGNチルドレンであるキミはUGN日本支部長の霧谷雄吾から
直々の命を受けて学園都市アカデミアへと向かっている。
これから向かう先の学園で、キミは日常とはどういうものかについて学ばなければならない。
船で出会ったPC1や土浦菜南は、きっとキミに日常というものがどんなものか、教えてくれるだろう

■プロフィール
日常を学びに来たとあるだけに少々世事に疎い。
マイペースなため、周囲に同調するより自身の理解を優先しがち。
とはいえチームワークは学んでいるため輪を乱すほどではない。

■能力
がっちがちの炎特化のサラマンダー。
スペシャリストの判定を受けたように
一点特化の技が特徴。その技、すなわち”炎天”と言う。
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