
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァル

ウォーリア

モンク グラディエーター

ネヴァーフ

8

男

56

20
6
2

8

20
6
1

7

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

10
3
1

4

9
3
0

3

103

58

5

スロースターター
バイキングシールド

マント（＋暗視）
豪傑の証

-1 +15 -4
+18 -1

+1 -1
+1 +5
7 0 5 0 4 8 13
3 10 26 18

10 25
11 10 5 50 22 3 12

3 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ボグシーチ料理
ポーションホルダー
→ハイHPポーション
→ハイHPポーション
→ハイHPポーション
→ハイMPポーション
→ハイMPポーション

折りたたみ梯子
調理道具セット
ランチボックス

→にく

→にく
→にく
→にく
→にく

バックパック
冒険者セット

野営道具
小道具入れ
→ロープ

→ランタン
→火打ち石

138025

10

アダマント

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ラストブロウ

アームズマスタリー：斧

カバーリング

カバームーブ

サバイブ

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

アックスマスター

アックスアデプト

アンチマジック

★

★

3

1

3

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

3

2

4

パッシヴ

ダメ前

効果参照

ダメ前

パッシブ

ダメ前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回、血栓

斧使用

防御中1回

シーンSL回

斧使用

斧使用

【物理防御力】+3

ダメージに+6D

ダメージに+80

ダメージに+9D

命中判定+1D

カバー

射程20mにカバー

【物理防御力】+15、【魔法防御力】+5

【物理防御力】【魔法防御力】+8

盾の【物理防御力】+8

命中判定の達成値に+3

ダメージ+5

【魔法防御力】+5

　職業戦士兼登山家の異色の経歴を持つ冒険者。グラディエーターとして活動し始めたのはここ数年のことで、デビューはかなり遅かった。しかし、山での修行
で培った粘り強さと、闘技場で身に付けた戦闘技術が合わさり、「正気が見えるまで耐え、見えた瞬間に強力な一撃を叩きこむ」戦法でめきめきと頭角を現した
。コロシアムでの通り名は使用する武器とその経歴にちなんで「スロースターター」である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァル

→望遠鏡
→

セルフヒーリング

バトルセンス

フューリーブラッド

パラディオン1

パラディオン2

バイタリティ

アスレチック

サーチリスク

サーチエリア

エンチャントウェポン:無

ファーストエイド

トレーニング:幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

3

セットアップ

マイナー

効果参照

メジャー

メジャー

至近

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術判定

シナリオ1回
【HP】を80点回復

バッドステータス1つ回復し、耐性を獲得

ダメージを受けたときに使用し、ダメージ+3、3回まで累積

フェイト1点でダメージ-5点

フェイト1点でカバー不可を可能に

【最大HP】+8

登攀や跳躍の判定+1D

危険感知の判定に+1D

警戒行動が可能

武器攻撃を無属性魔法ダメージ化

戦闘不能を解除する

【幸運基本値】+3
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