
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジェイナ＆ボブ

スカウト

バートル

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

狩人

20

親友

運命

17
5
0

5

27
9
3

12

33
11
1
4
16

6
2
0

2

33
11
1
4
16

6
2
1

3

12
4
2
3
9

191

156

13

ムガ=モリの弓

ムガ=モリの頭巾
ムガ=モリの馬上服
ムガ=モリの手袋
ムガ=モリの爪

40m -2 20 0 0 0 0 0

5 2
7
3

12 0 16 0 3 32 10
3 79 5
1 11 12 25
14 110

21 15 5 44 35

6 14 3

16 16 2
12 12 2
16 16 2
2 2 2
2 2 2

グレートHP
ハイmp

グレートｍｐ
万能薬
強心丹

冒険者セット
ウーツの矢×14

矢筒
ランチボックス

ポーションホルダー

ウェポンケース
ボブ(コンパニオン)

ベルトポーチ
異次元バックパック
ムガ=モリの角笛

幸運の鍵
小道具入れ

5374546

43

ハイジャンプ

バタフライダンス

インタラプト

ランナップ

クイックエイド

スピードショット

ストロングボウ

ムービング

ロデオ

コンパニオン

ウィンドセンス

トライショット

ブルズアイ

アムマス弓

ライドファイト

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

2

1

1

3

-

3

5

8

5

6

パッシヴ

パッシブ

セット

マイナー

メジャー

マイナー

- 自身

sl+1

-
兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

回避判定＋1d

hpcl×10　バステ回復　シナ１

弓重量+3　攻撃力＋5

ボブ　ダメ＋10　移動力+15

後出し判定＋sl×2　シナ3

ダメ＋感知

命中+sl ダメ+sl×2

「私は狩人のジェイナ。この子は相棒の騎龍ボブよ。」「クエッ。」
「射貫く！」「クエッ！」
「私の家族に手を出す奴は何者だろうと承知しないわ。」「クエー！」

妖魔の隠れ里で共に育ち巣立った少女と騎龍。
隠れ里から出て数年ほどたったが、まだまだ目新しさを感じながら冒険者生活を満喫中。
吟遊詩人が歌うような素敵で危険で楽しい冒険をいつか出来無いかと夢見てる。

顔も知らない実の親に一切の興味は無く、育ててくれた妖魔の人達や相棒の騎龍ボブの事を大切な家族だと思っている。
家族に危害を加えようとするものに容赦はしないが、妖魔自体に好意的なわけでは無い。

《隠れ里の秘伝》
判定直前。自身の回避判定の直前に使用する。フェイトを2点消費する。貴方が今から行う回避判定は全て6の出目が出たものとして扱う。また任意の味方1人のH
PをCL×5点回復する。1シナリオ1回。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェイナ＆ボブ イクストリアン

ハンティングアイ

クイックドリンク

ドッジムーブ

ピアシングストライク

クローズショット

ダブルショット

アキュレイト

アデンダム

インターフェアレンス

バーサタイル

マークスマン

フォーチュンヒット

ディフェンストリック

ストレイトショット

フェイト２+2+3

シークレットサービス

デッドショット

ボーダーステップ

シャープタクティクス

カラミティドッジ

トレ筋

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

3

1

5

3

3

1

1

2

5-1

3

9

8

10

10

8

10

ムーブ

ダメ直前

ムーブ

判定直後 20m 単体

敏捷・感知判定+2 騎乗

射撃ダメ＋3

シーンsl回　ポーションor食料使用

回避判定＋sl＋2

ダメ+sld

近距離弓

2回攻撃　2回目ダメ＋3d

器用判定+1d

シナ1回　再行動

シーン1回　撃ち落とし

シナ1回　アデンダム復活

射撃ダメ＋sl×5

武器ダメ＋幸運

シナ1回 ダメージーＳL×20

射撃攻撃の命中+1d

シナリオsl回質問

sl×4

ダイス目+1

放心
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェイナ＆ボブ トレ敏

サーチリスク

ファインドトラップ

トラッキング

トレ感

バイタリティ

ファーストエイド

エリアサーチ

エンラージリミット

フックダウン

イクイップリミット

トレ幸運

トレ器用

ベアアップ

トレ１

トレ２

トレ３

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3
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