
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

詩姫(うたひめ)

オートマトン

タナトス

タナトス

15

渇望

63

煉獄

13
わがまま

願い事

散り椿

夫の顔

理由

鳥のように

星空

幼いころから、あなたは何でも手に入れてきた。おもちゃや食べ物、人間でさえ、あなたは思い通りにすることができた。それが本当は誰の力なのか、考えることさえしなかった。)

叶わなかった願い事。叶わないままでいいの？あなたはそれを思うごとに心の奥がずきずきと痛む。いいわけがない、いいあけがない、けれど。その願い事を思い出すことはできないのだ。

あなたはあなたの夫に、白や赤の椿の刺繍が施された服を贈られた。綺麗だったけれど、いくら頼まれてもあなたはその服を着ずにいた。やがて夫に去られてから取り出してみると、服は虫食いだらけになっていた。

あなたは、贈った服を着てくれという頼みをすげなく断ったときの夫の表情を思い出した。初めはショックを受けていた表情だったのが、徐々に会話が少なくなり、やがて目を合わせなくなっていったのだ。顔さえ見なくなった頃、夫は別れの文を置いてあなたの元を去っていった。

夫に去られた身を憂い、あなたは思う。私はあの綺麗な贈り物を、ただ大切にしまっておいて、ここぞというときにだけ着たかった、それだけなのに何がいけなかったの？虫食いや虫干しのこと、カビのことさえ、ただ知らなかっただけなのに。

朝方か夕暮れ時か、あなたは空を見上げていた。高い空に様々な鳥が群れをなし、はたまた孤独に飛び交っている。もしも、我が身が鳥であったなら……と思ったあなた。その心を占めていたのは悲哀か、はたまた憧憬、あるいは他の……。

夜空に光る月、星。かつて美しかった夜の空をあなたはおぼえている。かつての夜はこれほどまでに美しかったのに、今の夜はただ暗いだけ。何より、暗さを苦痛に思わなくなった死者の目が哀しい。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートでターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスに達しても、次のターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。次カウントまで、所有する攻撃マニューバは全て、同対象に使う限りタイミングが「ダメージ」となる。

白兵攻撃判定＋１

同カウント内で他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際に、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい

攻撃マニューバを宣言した際に、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」を使用できない

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」の使用済みマニューバを再利用してよい

行動値+1

行動値+2

行動値+1

行動値+1

肉弾攻撃1

たからもの

行動値＋１

自身への攻撃に常に防御1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃1+切断

白兵攻撃2+切断、攻撃判定+1

たからもの

腕のみ、ダメージに対して防御1、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

白兵攻撃3。判定前に付属効果を「切断」か「爆発」に決めること。

なし

なし

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する

行動値＋１

たからもの
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