
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アミル＝ハシミル

スカウト

バートル レンジャー

ヴァーナ

狩人

13

♀

20

親友

運命

12
4
0

4

26
8
3

11

31
10
1

11

6
2
0

2

20
6
1

7

6
2
1

3

9
3
2

5

112

100

5

乾坤一擲

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

鷹の目

スペシャライズ　ウェポンフォーカス　マークスマン
蝶の帽子　撃竜　鷹の目　漆黒の星　ムガ＝モリの角笛

40m -3 16 0 0 0 -3 0

1 1
1 9

5

11 0 11 0 3 18 9
5 30
2 9 2 15
15 55

15 15 3 15 24

5 2 3

7 7 2
11 11 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

矢筒
ミスリルの矢*5
ミスリルの矢*5

Ｐホルダー
ハイＭＰポ*5

漆黒の星
ムガ＝モリの角笛

軍竜

-5155012

7

アクロバット

ワイドアタック

アームズマスタリー　弓

スペシャライズ弓

ウェポンフォーカス弓

ロデオ

コンパニオン

ウェイクアップ

ホークアイ

アキュレイトショット

ムービングショット

ウィンドアタック

トライショット

ディアルアロー

★

1

1

5

1

1

1

3

1

5

1

1

1

3

3

-

4

6

3

8

5

5

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

ムーブ

ホークアイ

ムーブ

マイナー

メジャー

矢弾使用

-

武器

武器

自身

範囲(選択)

ｓｌ+1

-

命中

命中

騎乗

騎乗

弓

騎乗

弓

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

弓の命中+1ｄ

弓の命中とダメ+ｓｌ

弓ダメ+5

騎乗中スリップしても降りない

バートル専用の乗り物を得る

ダメ+ｓｌ*3　シーン持続

ダメ+ｓｌ*3　シーン持続　移動すると切れる

ホークアイが移動しても切れない

戦闘移動後　ダメ+2ｄ

ダメ+敏捷

射撃攻撃

同じ矢弾を２つ同時使用　シーンｓｌ回

遊牧民族長の娘　１７歳の時、決められた嫁ぎ先への不満から、愛馬の騎竜「アテナイ」と共に家を飛び出し旅に出る。
ヴァーナにしては大きな体躯で落ち着きのあるおっとりしたお嬢様だが、前述通り、周りに流されない強い意思を持つ。
弓術と馬術はピカイチ。

ミスリルの矢　ダメ+7
乾坤一擲　命中判定直前に宣言　命中+1ｄ　ダメ+3ｄ　シナリオ1回
セットアップ　ウェイクアップ　ダメ+9　シーン持続
ムーブ　　　　ホークアイ＆アキュレイトショット　ダメ+15　シーン持続
　　　　　　　ムーイングショット　戦闘移動後　ダメ+2ｄ
マイナー　　　ウィンドアタック　ダメ+11
メジャー　　　ダブルショット　命中5ｄ+15　１回目ダメ4ｄ+55　２回目ダメ7ｄ+55　単体※
　　　　　　　トライショット　命中5ｄ15　ダメ4ｄ+55　４体
射撃攻撃対象決定前　ディアルアロー　矢弾２個使用する　シーン３回
戦闘終了時　リサイクル　消費した矢弾回収



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アミル＝ハシミル

リサイクル

インタラプト

マークスマン

アキュレイト

ストレイトショット

ダブルショット

インターフィアレンス

アテンダム

バーサタイル

フィールドワーク

トラッキング

ファインドトラップ

トレーニング敏捷

トレーニング器用

イクイップリミット

トレーニング感知

ヴィジランテ

リムーブトラップ

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

9

4

シーン終了

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

クリンナップ

判定前

単体※

自身

使用した矢弾が戻る

スキル打消し　シナリオ１回

射撃ダメ+ｓｌ*5

器用+1ｄ

射撃命中+1ｄ

射撃２回　２回目+3ｄ　外れると２回目ナシ

射撃で判定　成功で攻撃失敗　シーン１回

メインプロセス１回行う　シナリオ１回

スカウトのシナリオ１回スキル回復　シナリオ１回

判定+1ｄ　シーンｓｌ回
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