
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葉桜華実（はざくらかさね）

ノイマン
ブラックドッグ

UGNエージェントC

20

渇望 解放

女

48

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
5
1

29
7
7
12
24

3 1
1 1

UGN2 1

リーサルシャイン
　　
　　
白兵
白兵

0
0

3r+30
2r+35

3
3

17
27

素手攻撃力+3

アーマメントベルト 12 素手攻撃力+8
特殊装甲義肢 素手攻撃力+6　ガード+3　白兵ダイス+1

12 0

秘密兵器
葉隠鉄華

ムスペリオン
イザーク

"フェンリル”

連帯感
尊敬
誠意
尊敬

脅威
恐怖
嫌悪
脅威

ヒーローズクロス
カテゴリ：ルーキー

思い出の一品
リーサルシャイン

パワーソース：ビサイド

4

ワーディング

リザレクト

武芸の達人

アタックプログラム

コントロールソート

コンセントレイト

バリアクラッカー

フェイタルヒット

ラストアクション

セキュリティカット

電子使い

構造看破

★

0

3

5

1

2

2

4

1

★

★

★

-

1d10

+4

2

2

2

4

4＋１

5

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

ー

武器

ー

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自動

自動

自動

ー

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

ー

80

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

達成値+LV*3　暴走時無効。

達成値＋LV*2

白兵を【精神】置換

C値-Lv

防御無視　ガード無視　シナリオLV回

ダメージ＋LVDする。ラウンド1回

戦闘不能時再行動

「………行くよ。バルドリオン」
ーーーModulation phase
ーーーActivity combat mode
「―――撃身」

　元は葉隠鉄華のオペレーター。オーヴァードとしての潜在能力は低く「ブースター」を用いてようやくオペレーティングが出来る程度の存在であった。
　しかし、度重なる負荷に対応したレネゲイドウイルスは自己進化し、今や（新入りとは言え）ヒーロー級の力を震えるようになった。

　とはいえ、戦闘についてはある裏事情がある。
　有澤博士が開発した、サラマンダーの炎を動力源とする強化外骨格（アーマメントギア）【ムスペリオン】。
　その根幹技術を源にし、オーダーメイドカスタムした強化外骨格――――その名は【バルドリオン】。
　葉桜が扱うこの強化外骨格の設計は、ムスペリオンの基本スペックを踏襲する形となっているが、火力面ではムスペリオンには遠く及ばない。
　その分、汎用性に秀でた設計となっており、特に回避能力が高い敵に対しても攻撃を命中させられるよう電磁アクチュエーター系が強化されている。
　それらの処理には専用のOSが稼働するようになっているが、それでも尚、緊急の場合に人間の思考アルゴリズムを最適仕様出来るように専属の対話AIが組み込
まれている。
　しかし、恒常火力に乏しい強化外骨格ではいざという時にジリ貧となってしまう。
　そこで、【バルドリオン】には、彼我の火力差を埋めるために、瞬間的な火力を出すためのブースターシステムが三基搭載されている。
　これらは普段、自衛目的のリミッターが施されており、レネゲイドウイルスの活性度が80%､100%になった段階で初めて解禁されるようになっている。
　壱：防御装甲破壊装置『バリアクラッカー』　瞬間的な超高電圧により、対象の――特に機械化された装甲の防衛機構を破綻させ、貫通する。
　弐：戦闘行動狂化装置『フェイタルアーツ』
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