
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クレマンティーヌ

コート

レクイエム

レクイエム

16

渇望

35

花園

13
死後の世界

別離

最終戦争

最高の兵器

貴方は死んだ。それは間違いなく。 　その時、この世界ではなく、違う世界を見た 　………そして無理矢理何かに引っ張られた。 　本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ…

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。 　離れ離れになった大切な人がいる。 　よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから。 　あの人がいた事だけは忘れてはならないのだ

全面核戦争

一体いつの記憶だろう、温かい木漏れ日が差す部屋で君は遊んでいる。周りにはいつも遊んでくれる友達がいる。 家族も家もいつの間にか失ってしまった。でも僕/私には友達がいる。だからさびしくない。  それが君の生きる希望だった。  しかしそれも終わってしまった。 白衣を着た人間に一人、また一人と連れて行かれる。白衣の人間は口々に言う。  【アリスと関わり合いのある君たちは最高の兵器になれる】と4 0 4
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション
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メインクラス

サブクラス
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頭
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頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

看破

助言

集中

子守唄

銃神

魔弾

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

小さなアンデット

エナジーチューブ

こぶし

うで

かた

ショットガン

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

ほね

ほね

あし

ラピッド

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション
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自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

～1

1～2

自身

自身

自身

0

対象のラピッド、ダメージ、ジャッジのマニューバ一つの効果を打ち消す

支援１か妨害１

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋１

ﾊﾞﾄﾙﾊﾟｰﾄ時、射撃攻撃の出目－１、コスト－１

射撃攻撃マニューバの攻撃判定に置いて、出目＋１してもよい

バトルパートで射撃マニューバの最大射程を＋１してもよい

2

1

肉弾攻撃１

2　装備箇所にダメージを受けた際貴方は任意の基本パーツを１つ追加で損傷しなくては、ならない

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃１＋爆発　命中判定の出目に＋１

射撃攻撃５

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ自分以外の姉妹の損傷している基本パーツを合計三つ選び、損傷前の状態に戻してもよい

移動１

移動１

妨害１
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