
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

古賀　幸　ふるが ゆき
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キーンナイフ
サイレントシーカー
喜色満面"レッドペイント"
喜色満面"レッドペイント"100↑

　　
　　
射撃
射撃

0
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10r+6
14r+7

1
-
1
1

5
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26+6D
34+6D

装甲-5
同エン不可、隠密状態のダメージ+2D
コンセ/見えざる/赫き弾/マルポン/装甲-10、HP2点消費、ブラコン+陽炎の衣前提
コンセ/見えざる/赫き弾/マルポン/装甲-10、HP2点消費、ブラコン+陽炎の衣前提

0 0

強化兵
黛累

古賀幸(サチ)
慈愛
純愛

偏愛
脅威

キーンナイフ
ウェポンケース

サイレントシーカー
エンブレム:トラッパー
メモリー:古賀福　幸福感
メモリー:お前も笑え"シミラー"　懐旧

10 6

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

デスストーカー

陽炎の衣

ブラッドコントロール

追撃の魔弾

コンセ:ノイマン

見えざる死神

赫き弾

マルチウェポン
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ワンショットツーキル
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ハイブリーディング
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自動

自動
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120/殺戮

-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ポイント+[LV×10]

隠密時の攻撃力+[LV×4]、侵蝕Lvupしない。

メインプロセス終了時まで隠密状態に

メインプロセス間のブラムエフェクト使用した判定D+LV

メジャー2回、赫き弾使用、C値+1、シナリオ1回

C値-LV(下限7)

隠密時使用可能、判定D+1、攻+[LV×3]

攻+[LV×2]HP2消費

同じ技能の武器ふたつ合計、達成値-[5-LV]最大0

攻+[LV×2]、バステ持ちだとさらに+3D、1シナリオ3回まで

対象を2体、1シナリオLV回

GMに質問できる、1シナリオLV回

エフェクト1回復、シナリオ1回。侵蝕率と同じHPを失う。

「お兄ちゃんに任せておきなさい！殺せないなら変わってあげる。俺が。」
「あいつらが仕事して飯食って寝て、みたいないつもの暮らしをしてるのと何も変わんないって。」
「普通で在りたいなら諦めなよ、無理だから。」
古賀　幸　ふるが ゆき
CN:お前も笑え"シミラー"、相手に同類と呼ばせる。→高らかに笑う“シミラー”　一人でめっちゃ笑うのが高らからしい。
一人称:俺、お兄ちゃん
二人称:アンタ、好感度高いと呼び捨て、チャン♪
三人称:あいつ

■概要
いつもニコニコ、明るくて優しいお兄さん。常に笑顔を浮かべている。
今どきの大学生。都内の大学に通っている。友達もそこそこいるし、酒を飲んで朝に帰ってくることもよくある。
スマホには連絡先がたくさんあるし、遊びには誘われる。

性格:ニコニコ、コミュニケーションおばけ、距離感近い。表情無い、思想が自己中、同類には優しい。
お前もこちら側の人間であるべきだ、という思想。孤独、異常。矮小。
表面上は優しくて、社交性のある、気の配れる人間。寂しがり屋。一人が苦手そう。深い絆を求めている。同類が欲しい。
自分の望み通りの相手じゃないと不機嫌になる。悪いことしても肯定してくれる。悪者にやさしい。
こちら側の化け物たちに強すぎる連帯感を持っている。化け物は幸せになってはいけないという感情。こいつの人格を作った世界のルール。
それでも笑えと強要するのは、俺たちは化け物でゴミであるということを受け入れろ、自覚しろ、人のふりをするな。という諦めと怒り、優しさから。
なぜなら人の幸福を望めば必ず自分は化け物であることを自覚させられるから。それならば化け物は化け物同士で生きてたらいいじゃん？と。
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運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

古賀　幸　ふるが ゆき

喜色満面"レッドペイント"100↑ 射撃 13r+7 1 34+2D コンセ/赫き弾/マルポン/装甲-10、HP2点消費、ブラコン+陽炎の衣前提

血の兄弟 ★
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