
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラルヴネーム・ヴァネル

ラルヴァ

拳闘士

15

2140

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血（上限5点）

女性 25

物心がついた時には独りだった
魔物を倒したことがある
かつて従者がいた

11

9

11

6 14 31 5

7 14 32 5

14 21 44 7

6 22 37 6

8 13 32 5

6 13 30 5

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

15

10

10

7

3

3

15

4

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/格闘

投げ強化

魔法誘導

魔法拡大/数

牙折り

マルチアクション

踏みつけ

魔力撃

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

221

220

223

226

3146

IB39

IB31

IB39

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

チックチック

ラビットイヤー

メディテーション

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

0

15 20 20 22

0

0

クロースアーマー 1

20

2

4グラップラー

デモンズクロウ

スタンパー

イージーグリップ

デモンズビュート

デモンズファング

防護点+2、魔力+7

グラップラー専用、キック強化

魔法の発動体、

1H

1H#

2H

1H#

2H#

5 1

5

1 2

1

1

21

20

22

0

0

12 23 20

10 24 20

12 24 20

10 0 10

9 1 10

3 32 96 20 4 82

0/× 12 21 20 135

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

召異魔法

10

10

10

15

15

15

15

20

幻のウィッグ

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

渦巻き鉱のお守り

野伏の姿隠しのマントマント

マナリング

多機能真・ブラックベルトベルト

サイレントシューズ

軍師紋章

ウェポンホルダー

恨み返しの指輪

不撓のバックル

これを身に着けたものが合言葉を唱えると、ウィッグを含む髪全体を任意の色に変えることが出来ます。 髪の色を元に戻すには、ウィッグを外さなければなりません。別の色に変える場合も同様です。 ウィッグの装着には１分(6R)の時間が必要です。

これを身に着けたものは「聞き耳判定」に+2のボーナスを得ます。 桃色の石で出来たピアスになっており、片耳分となっています。

この眼鏡をかけると、「見識判定」と「探索判定」に+1のボーナスを得ます。 また、<ミスティックインク>で書かれた文章を読むことが出来ます。

これを身に着けたものは、近接武器による攻撃をダメージ問わず命中させられた場合、攻撃してきた相手に即座に「1」点のダメージを与えます。

段は普通のマントですが、フードを被って全身を包むことで、背景に溶け込み姿が見えなくなり、その間「隠密判定」に+4のボーナスを得ます。 ただし、主動作を行ったり、通常移動、全力移動を行うと効果は失われます。(補助動作、制限移動は影響ありません) このマントの効果を発揮させる行為は、主動作で１日１回しか行えません。

古代の宮廷魔術師たちが、好んで身につけていたといわれている腕輪の廉価版です。 この腕輪を装備している者が魔法を行使した場合、その魔法が与えるダメージが+1点されます。 この効果は直接対象にダメージを与える魔法に限られ、【エンチャント・ウェポン】や各種【バレット】系の魔法は対象外です。 この腕輪は、<魔法の発動体>としての効果も持ちます。

これを装備すると、「隠密判定」で+2のボーナスを得ます

これを身に着けたものは、呪い属性の魔法や特殊効果の対処となったとき、精神抵抗力に成功すれば、相手にそれを反射できます。 反射を受けたキャラクターは、改めて抵抗力判定を行います。 精神抵抗力判定を行わない魔法や特殊効果には、この指輪の効果は及びません。また、グラスランナーはこの指輪の恩恵を受けることはできません。

このバックルの装備者は、カテゴリ<ガン>の攻撃を受けたとき、それを回避力判定で回避するか、精神抵抗力判定で受けるかを選択できます。 精神抵抗力判定を選択し、判定に成功した場合は、算出ダメージを半分（［マナ不干渉］の種族特性を持つならノーダメージ）にする事ができます。 ただし、判定に失敗した場合は、通常通りのダメージを受けます。

一般技能：
踊り子、鍵屋、娼婦



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)

/合計

ラルヴネーム・ヴァネル

支出の微調整

●生活費

●食事

●移動費用

●所持品

冒険者セット

魔神の契約書x9

魔神の契約書<スポーン>

魔神の手数料

情報のためのお酒代（支払い済み

あるか（ＰＬ）さんのＰＣの結婚後祝儀

スタンパー＆イージーグリップ　魔法の武器+1加工

ゴーレム＆アンデッド元

777785

真ブラックベルト+多機能ベルト

野営のマント

100

20

5407 5527
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