
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ウォルト

キュマイラ
ハヌマーン

レネゲイドビーイングA

15歳

生誕

母なる大地：動物

闘争

捕獲対象：研究者

傭兵

男

38

貸し：谷修成

4
1
1
2

1
0
0
0

2
1
0
0

3
7
5
1
2

35
11
11
16
32

3 1
1 1

UGN 2

Set:狙いを定める(侵6)
min:獣化接近（侵10）

Maj:餓狼(侵4)

　　
　　
白兵

0
0

7r+3

24(29)
4(6)

-4(-3)

ターゲットロック(侵3)+攻性変色(侵3)、A+24(29)
オリジン：アニマル(侵3) +完全獣化(侵6)+ハンティングスタイル(侵1)、肉体ダイス+4(5)、素手A+3(4)
Co:風(侵2)+吠え猛る爪(侵2)、装甲無視、A+20(32)

0 0

生還者（リターナー）
狼

研究者
少女

天羽 漣
伏狐　坏
遺産切り

信頼
執着
同情

友好的
同じ匂い
倒す相手

憤懣
不快感
隔意
恐怖
憐憫

無関心

コネ：UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

ターゲットロック

攻性変色

オリジン：アニマル

完全獣化

ハンティングスタイル

Co:ハヌマーン

吠え猛る爪

獣の直感

鋭敏感覚

★

0

1

3

3

2

2

1

2

1

1

1

-

1d10

-

3

3

3

6

1

2

2

-

-

オート

気絶時

常時

Set

Set

min

min

min

Maj

Maj

Maj

Maj

視界

-

至近

視界

視界

至近

至近

至近

-

武器

至近

-

シーン

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

-

自身

-

自動

自動

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Synd

白兵

Auto

-

-

↓100

RB

-

Limit

RB

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個、基礎侵蝕率+5適用済み

シーン中A+[Lv×3]

前提：TR、TRと組み合わせて使用、A+[Lv×5]、暴走を受ける

シーン間素手A+[Lv×2]

シーン間、【肉体】判定ダイス+[Lv+2]個

戦闘移動、離脱可能、Lv回/シーン

C値-Lv

装甲値無視、攻撃力-[5-Lv]

気温の変化などから天候などを予測<知覚>判定可能

狼の嗅覚で周囲を確認<知覚>判定可能

狼を元にしたRB。
傭兵の少年。
人の形ではあるが、完全獣化したとき、狼の耳が生える。
一人称：俺、二人称：お前（or名前呼び）、三人称：彼
サンプルボイス
「ああ」
「俺がいく」
「任せろ」
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