
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヱリア＝ψ＝ヰヴ

シーフ

レンジャー サロゲート

冒険者

15

記憶喪失

憧憬

35
11
1

12

42
14
2

16

39
13
1

14

31
10
0

10

42
14
2

16

52
17
0

17

29
9
0

9

223

219

4

神弓ブリューナク
フェイルノート
千年樹の荊冠

ブリッツレザー
ブリッツガード

ブリッツグローブ

至近 0 22 0 0 0 -1 0
至近 22 -2

10
－1 8 1
－1 4 1

16 0 14 0 17 30 17
5 3

2 2
21 22
21 22 12 24 24 27 17
21 44
3 2 5

16 16 3
16 16 7
16 16 3
10 10 2
10 10 2

HPポーション
HPポーション
MPポーション

ハイMP
蘇生薬

妖精の霊薬
盤古の実

ランタン
理知の宝玉（ITG144）

泡沫真珠
森羅の木彫り像

《深みへの理解/種別:道具/重量:0/売却不可/
《プリマ・アクエス/種別:道具/重量:0/売却不可/

天空の盃
原始海洋の雫
黄昏の記憶

フォルトゥナのアヴァタール

21435935

14

ディーバ：デミゴッド

ワイドアタック

ランナップ

スぺシャイズ：召喚具

ウェポンフォーカス

バタフライダンス

インタラプト

ディバインコール

アームズ・マスタリー：召喚具

ホーリースマイト

トゥルースマイト

デスブロウ

マーダースキル

ホーミングヒット

ダイアナザーデイ

★

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1

4

3

6

４

5

メジャー

セットアップ

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

マイナー

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

判定直前

セットアップ

武器 範囲(選択)

自身

命中

自動 シーンLV

シーン1

シナ1

シナ1

魔法防御＋3、魔法ダメージに＋3。初期フェイトが4になる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

セットアップで移動が可能

指定した武器の種別の命中判定に＋SL、ダメージに＋SL

スぺシャライズで選択した武器攻撃の攻撃力＋５

回避＋１D

シナリオ1回

ラウンド1、シーンSL回。種別：召喚具のアイテムから一つ選択して装備する

指定された武器での命中判定に＋1D

攻撃に+15＋精神

ホーリースマイトの効果をLV×3＋精神するに変更（種族は問わない）

クリティカル時に使用可能。攻撃力＋LV×10（30）

クリティカル時のダメージ＋LV＋１D

リアクション判定は失敗になり、タイミングリアクションのスキル、アイテムを使用できない

HPをCL×10回復、バステ解除

特殊補正敏捷＋2　知力、精神、幸運＋１

交渉スキル
交渉のコツ　5
小さな鍵　5
大いなる鍵　1
色仕掛け　1
饒舌　常時　1　セットアップで悪魔交渉を行える。

【設定】
朗らかであるが、どこか危うい雰囲気を醸し出しているディーバの女性
その正確な出自、来歴は不明。なぜならば記憶のほとんどを喪失しているから。もっている伝承の防具もどこで入手をしたのかも定かではない
この世界に来てからはディーバ特有の美丈夫から、あまり大きな声では言えない仕事をしていた
ある時、保護者、あるいは使徒と名乗るサロゲートの冒険者の手を取り、暫くは彼と行動を共にすることになる
その間にはLv1程度の冒険者としての薫陶は受けた模様。
やることができた。との書置きと冒険者組合への推薦状。いくつかの必需品を残し彼はいずこかへ姿を消した
セッション開始時点では、冒険者となる為に物語の始まりの町へ足を運んでいる

夢を見る。
瞼の裏の鏡に映るのは朧げな情景



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヱリア＝ψ＝ヰヴ クローズショット

ゴッドハンド

ゴッドフォース

ダブルショット

マークスマン

→デッドショット

アキュレイト

ストレイトショット

インターフィアレンス

ペナルティヒット

アデンダム

バーサタイル

プレシャスアームズ

ライトニングレイン

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

エリアサーチ

トレーニング：感知

トレーニング：器用

スティグマ

トレーニング：幸運

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

9

10

6

8

8

ムーヴ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

判定の直前

イニシアチブ

クリンナップ

メジャー

武器

20m

視界

単体

単体

場面（選択）

命中判定

自動成功

命中判定

シーン1回

シーンSL

シナリオ1回

シナリオ1回

場面

射撃攻撃を同エンゲージの対象にも撃てる

武器攻撃を無属性魔法攻撃に＋4

選択した種別（武器、魔法、特殊の内一つ）のダメージ＋4　選択は武器攻撃

射撃攻撃を2回行う。この射撃攻撃では「タイミング：メジャーアクション」のスキルやパワーは使用不可能で対象単体になる。2回目の攻撃のダメージは＋３Dする。1回目が失敗すると2回目の攻撃は行えず、同じ対象に2回攻撃しなければならない

射撃攻撃のダメージにSL×5

射撃攻撃のダメージにSL×4

器用判定に＋1Dする

射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定に＋１Dする

対象が行う攻撃の命中判定直後に使用。その命中判定を難易度として射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定を行う。命中判定に成功した場合対象の攻撃は失敗になる

対象の行う判定に―1d

イニシアチブプロセスにメイン行動できる。行動済みにならない

シナリオ～回のスキルを1回回復

ILだけ攻撃力＋

場面に攻撃。命中判定＋SL

罠解除に＋1D

罠感知に＋１D

危機感知判定に＋１D

警戒行動がとれる

知覚＋３

器用＋３

フェイト消費で後付け＋１d

幸運＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヱリア＝ψ＝ヰヴ トレーニング：敏捷

ベアアップ

エンラージリミット

1

1

1

敏捷＋3

精神判定のリアクションダイス＋１D
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