
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ダルシー

オートマトン

ロマネスク

バロック

14

幸福

18

煉獄

11
<愛した血>

03甘い唇

【愛の印】

【鬼の運命】

【嗜虐の至高】

【ひとつに】

白い肌に傷をつけ、『愛』することで、快楽と多幸感に包まれることが出来た。そしてあなたは･･････愛しい人の鮮血を、啜った。それが誰のものだったか、まだ思い出すことはできない。けれどその人が、その人の血が、とても愛おしいモノだったことは間違いない。 愛しい人の血はこんなに美味なのだと、そう感じてしまっているのだ。あなたはあの味が忘れられず、今も尚、愛しい人の甘い鮮血を求めて彷徨っている。

誰かは分からないけれど、私たちを蹴って、殴って。 沢山の『印』という名の傷をつけていた人がいた。これは『愛の印』だと、その人は教えてくれた。 つけた傷の1つ1つに、丁寧にそっと口付けをし、「愛しているよ」と抱きしめて撫でてくれた。それがとても、心地よく感じていた。

あの人から、私は『吸血鬼』なのだと教わった。 新鮮な血や肉を食べることにより栄養がとれるのだと、繰り返し何度も教えられた。血や肉が喉を通れば、とても元気がでた。 傷も治ったし、きっとあの人の言うとおりだったのだろう。やはり、あの人は正しいんだ。 今度は『愛の印』を私がつけてあげたら、喜んでくれるかな。私もあの人のこと『愛している』のだから。

血のにおいも、柔らかい肌も、私だけのものにしたくて、こっちだけを見て欲しくて。 あの人と同じように、私もたくさん愛した。 痛々しく、涙を流しながら私を睨んできたその瞳は、どこか美しくて、綺麗で。 とても可愛いと思ったから、最期にたくさん身体も心も全部『愛している』よ、と囁いた。 そして、血が混ざり合って私と1つになったっけ…… ああ、もっともっと私のことを見て、愛して。

愛する人と、どこまでもひとつになりたくて。 今は忘れたその人の体にそっと口づけをして。身体をまさぐって。 牙を立てた。槍を刺した。全てを味わい、嚥下する。ひとつになる。とろりと甘いそれが、身体中を潤していく。 あの人が、君の中で、君自身の血肉となってゆく。これでいつまでも、一緒だ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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1ターンに1回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューパを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を1減らす代わり、宣言されたマニューパのコストを0として良い。

ターン終了まで、貴方を対象とする全ての攻撃判定の出目－１（全体攻撃では、あなたへの判定値のみ－１）重複不可

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗をした際、その効果によって発生するダメージを1点上昇させてもよい。

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して重複不可。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了まあでそのマニューパを使用出来る。

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃＋１

最大行動値＋１

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

肉弾攻撃＋１

支援＋１

移動＋１

肉弾攻撃＋１　転倒

同ターン内の次カウントで使うマニューパ1つのコスト－1(最低0)する。

支援2

最大行動値＋1

バニーガール

移動＋１

移動＋１

妨害＋１
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