
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイシー・ナトゥラ

メリア

野伏

5

260

繁茂する生命

女 32

毒を口にしたことがある
家族には異種族がいる
臨死体験をしたことがある

9

8

12

6 1 16 2

4 13 2

6 1 3 18 3

14 22 3

6 1 19 3

6 18 3

シューター

フェアリーテイマー

レンジャー

アルケミスト

5

5

2

1

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

鷹の目

1-280

1-281

1-280

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ヒールスプレー

0

0

0

5 7 7 8

ハードレザー 13

0

4

4

ラップドボウ
射程30m

2H 13 7 10 9 28

3 13 39 0 4 37

0/× 0 8 8 33

妖精魔法 5 8

妖精の宝石

ロングマント

ベルトポーチ

ブーツ

えびら

宝石ケース

左右どちらにもつけてる

特になし

色々ついてる

特になし

24本の矢が入る。

妖精使いの宝石を四つ入れられる。ベルトポーチに付属。

アベリアのメリア
びみょーに木と化した長命種達の言いたい事が分かっていたのでメリアの里においてそれなりに可愛がられていたが、幼少の頃に一人で遠出
した所を蛮族に食料として攫われる。
そこをとある冒険者(野伏)に助けられ、狭い故郷(ﾍﾞｽﾗｼｱのとある森)に嫌気も指していたので、世界へと飛び出す。
実は1度、かなりやべえ代物を呑み込んでいたりする(野伏の所持品)。
メリアとして自然の代弁者でもある妖精とは幼い頃から仲が良く、育ての親と言っても過言では無い野伏と野営することも多かったので野の
獣を狩る為のシューター技能や自然を渡り歩くレンジャー技能がある。
レイシーと名乗る前は他に名もあった要な気もするが忘れたし、巫女花の下位互換とは言え普通のメリアよりは長命種の遺骸の言葉がわかる
ので隠してる。
別れは唐突であり、この歳まで連れ回してくれた野伏は幾らかの金を遺し、忽然と姿を消してしまう。
困惑はしたが、今更里に戻るのもあれだなと思い、取り敢えずある程度一定箇所に留まる時間が少なく、手っ取り早く金を稼ぐ為、冒険者に
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイシー・ナトゥラ

着替え

保存食

矢x5

矢x11

銀の矢x12

妖精使いの宝石x4

冒険者セット

ロープx2

フック

楔x2

羽ペン

インク

白紙の本

救命草x7

ロングドボウ

ソフトレザー

妖精使いの宝石Lv.1~2x4

矢筒x2

ヒーリングポーション（報酬）

救命草（拾った）x2

妖精使いの宝石x4

マテリアルカードB級x20

514
36 36
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