
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チワワ

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン

冒険者

9

男

19

傷病

名誉

25
8
2

10

21
7
2

9

9
3
1

4

6
2
0

2

9
3
0

3

19
6
1

7

9
3
0

3

115

72

5

千両兼定

バトルマスク
ミスリルアーマー

ミスリルガントレット
修羅の鞘

インサイトブレイド、マシンアーマー

至近 -1 23 0 0 0 0 0

4
-1 13 -2

6 -1
1 1
9 0 4 0 7 7 15

3 2 1
12 24
13 1 3 25 8 7 12

3 2 2

3 3 2
9 9 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ポーションホルダー
聖水×5

ハイHPポーション×5
冒険者セット

ハイMPポーション×5
毒消し×3
万能薬

MPポーション

1191050

31

タフネス

バッシュ

トゥーハンドアタック

アームズマスタリー：刀

カバーリング

リカバリー

カバームーブ

トゥルーアイ

スピリット・オブ・サムライ

インサイトブレイド

トルネードブラスト

ハイパーブラスト

スマッシュ

ディフェンダー

マジックディフェンダー

★

1

5

1

1

1

2

1

1

1

2

2

1

1

5

-

4

-

-

2

3

4

4

-

-

6

-

3

3

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

クリンナップ

ﾀﾞﾒ直後

アイテム

パッシヴ

マイナー

マイナー

-

武器

武器

-

単体

自身

範囲（選択）

-

命中

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅSL回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、攻撃力に+［SL×2］する

種別：刀の武器の命中判定に+1D

対象にカバーを行う　行動済みでもカバーを行え、未行動時にカバーしても未行動にならない

BSを一つ回復

カバーリングを「射程：至近」から「射程：20m」に変更する

受けるダメージに-［武器の攻撃力/2する］

「種別：刀」の武器をSL個取得

命中+3。要トゥーハンドアタックLv5

【CL+SL】以下のモブエネミーを戦闘不能か死亡させる

【CL+SL】以下のソロエネミーに変更

ダメージ+【筋力】

物理防御+【ＳＬ×３】ｼｰﾝ継続

ディフェンダー効果に魔法防御にも対象になる

　ネヴァーフの洞窟集落の入り口に捨てられた片腕が無い赤子だったが子供のいない夫婦に育てられ、義手を与えられた。
　ネヴァーフとして育てたらドゥアンだと分かるが愛情をもって育てられ、戦士としての訓練も受けさせてもらった。
　ただ、ドゥアンの中でも特に巨体であったため物理的に一緒に住めなくなったので冒険者として生きることを決意する。
　ネヴァーフに育てられたことを誇りに思い、その斧術を駆使して戦う。
　ドゥアンの荒々しさにネヴァーフ特有の実直な剣筋を持ち、性格も同様。

※空中庭園テニアはマッツさんが気が向いたときに不定期で日程が発生する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チワワ

アスレチック

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用

エンラージリミット

リムーブトラップ

バイタリティ

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

登攀、跳躍の判定に+1D

筋力基本能力値+3

精神基本能力値+3

器用基本能力値+3

所持品の重量制限が筋力基本値×２になる

トラップ解除の判定に+1D

最大HP+CL

物理防御+2、魔法防御+1
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