
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カロス

人間

剣士

9

898

剣の加護/運命変転

男 22

師と呼べる人物がいる。
有名人の友達がいる
追われている（オリ経歴）

9

6

6

10 10 29 4

12 3 24 + 2 4

9 3 18 3

9 5 20 3

11 2 19 3

3 3 12 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

7

7

3

1

トレジャーハント

ファストアクション

挑発攻撃

かいくぐり

マルチアクション

変幻自在

武器習熟A/ソード

2120

2123

1-287

1-279

1-292

1-282

1-281

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフッド

ビートルスキン

クリティカルレイ

0

0

9 13 13 12

0

ソフトレザー+1

カイトシールド

7

1 1

14

4

1

7フェンサー

カッツバルゲル

ロングソード

ディフェンダー+1
防護点+1

1H

1H両

1H

7

13 1

12 1

13

14

14

9 13 7

9 14 13

9 14 17

3 26 78 14 7 47

0/× 11 12 11 33

妖精魔法 7 10

スカベンジャーの防止

相互フォローの耳飾り

アイソアーマスク

華美なる宝石飾り

セービングマント

大きな手袋

アルケミーキット

水蜘蛛のサンダル

敏捷の腕輪

大きな手袋

戦利品

ペアはイリーナが所持

値段は宝石ケースの売却額含

戦利品

現在の契約：風、光、土

冒険に出た理由、破産した。

ストレイドでコソ泥めいたことをしていた妖精使い。
賭場で破産し、借金取りに追われている＋借金のカタにするべく、贋金の酒杯の建屋に忍び込んで盗みを働こうとしたところ失敗し、贋金の
酒杯からも追われるようになったので、はるばるハヴァルムまで逃げてきた。

師と呼べる人物は名前も知らない老人の妖精使いだった人物。

有名人の友達（どちらかというと知り合い）は”路地裏の魔人”バルク・フランディール



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カロス

冒険者セット

スカウトツール

保存食1週間分x2

保存食残り日数x14

妖精使いの宝石１～2　6個セット

マテリアルカード金色Ax14

魔晶石5x10

金A残数x9

魔晶石5残数x10

妖精使いの宝石3～4

妖精使いの宝石５～６

魔晶石3x30

妖精使いの宝石7～8

敏捷の指輪x3

魔晶石3　残数x26

敏捷の腕輪　残数x3

月光の魔符Ⅱx10

陽光の魔符Ⅱx10

11557

華美なる宝石飾り 20

152 172
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