
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フローラ

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

エクスマキナ

秘密結社

12

女

0.5

裏切り

命令

23
7
0

7

10
3
0

3

8
2
0

2

32
10
3

13

20
6
3

9

6
2
1

3

7
2
1

3

92

116

5

マシンアーマー
3 0 2 0 3 11 12

2 1

3 0
3 0 2 2 4 11 12
3 0
2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
13 1 14 2
13 1 14 2
13 1 14 3

3 3

50023

0

ソウルインストール

マジシャンズマイト

ウォーターマスター

アトリビュート

コンセントレイション

マリッドストリーム

マスターマジック

ミッドナイトサン

アップデート

エキスパート

ブーストマジック

リゼントメント

ウォータースピア

コキュートス

セレスチャルスター

★

5

5

5

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

5

-

6

12

12

パッシヴ

パッシヴ

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Mi

Mi

Ma同時

Ma

Ma

Ma

-

-

自身

自身

単体

範囲(選択)

-

自動成功

知力を使用した判定の達成値に+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

水魔法ダメージに+{SL*4}ダメージ

対抗属性に{SL*4}ダメージ

魔術判定に+1D

水属性魔法ダメージ1点で回避判定に-1d ラウンド終了まで

魔法攻撃を+{SL*5}ダメージ

光/闇魔法ダメージの魔法攻撃に+{SL*5}ダメージ

知力基本値+5

魔術判定に+1D

魔法ダメージに+【感知】

{CL*10}ダメージ

{2D+5}<水> 1点で放心

{2D+20}<水> 1点で放心

{2D+20}<光> 1点で[KB(2)]

魔術判定　エキスパート使用で+1d
13+3d
火力　いずれも対抗属性であった場合+20、ブーストマジック使用で+【感知】
13d+35 ウォータースピア<水>
13d+40 セレスチャルスター<光>(範囲:選択)
13d+50 コキュートス<水>
13d+90 フロストプリズム<水/光>
最大火力
13d+230 フロストプリズム(リゼントメント使用、アトリビュート対象)

--------------誕生について(フロレンティーナの長い一日/ガイスト家事件)-------------
ガイスト家長女フラムの魔術力と歪んだ愛情と後悔、現代知識と錬金術、そして魔族の協力によって生み出された悲劇のゴーレム。
ガイスト家第4子ティーアをモデルに造られており、身体は11歳エルダナーン相応を模して造られ、人格はフラムの記憶の中のティーアを元に生み出されたイメ
ージを魔族によって歪められた物を込められている。性格は他人を見下す高飛車。
魔術師としてはウィザード系列の道を極めており、光と闇の魔術を扱っていた。
これはティーアが貴族ガイスト家の人間として属性魔法の研鑽を積んだ場合実際にあり得た可能性の一つである。
幼き日のティーアが一瞬、フラムに示した光/闇魔法の才覚は、魔力共感覚を持つフラムの心を愛憎で壊した。その鮮烈な眩く昏い魔力は、5
年経った今も褪せていなかった。
この事件で生みの親でもある姉からは拒絶され、左頭部は半壊した。
なお、姉フラムは私欲のために魔族と共謀した咎でグランフェルデンに幽閉された。

--------------メカティーア時代(イミテイションシンドローム/終わらないお祭り事件)------------------



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フローラ フロストプリズム

エンチャントウェポン:光

ブレイクアトリビュート

マジックフォージ

リサーチ

マシンリム

マシンアーマー

スペシャリストI:光

スペシャリストII

スペシャリストIII

トレーニング:知力

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

18

10

3

Ma

Ma

判定直前

ダメロ前

ｼﾅﾘｵ/SL回

ｼｰﾝ/1

{SL+1}D+50<光/水> 1点で放心

なんであれ対抗属性とみなす

魔法攻撃に{SL*2}Dのダメージ増加

筋力・器用・敏捷基本値+1

FP1点消費、光属性を持つ分類：魔術の魔法攻撃のダメージに+1D

Iと同時使用。FP1点消費、Iの効果を「命中判定とダメージに＋1D」に変更する。

FP1点消費、光属性を持つスキルを「対象：場面(選択)」「射程：シーン」に変更する。

知力基本値+3
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