
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メタルカ

オートマトン

ロマネスク

ステーシー

17

陥穽

0

煉獄

13
おばけ

命

【遊園地】

【流れ星】

正体不明の何かと遭遇した記憶。奇妙な音。おかしな影。不気味な光。あの時の恐怖が今は、おとぎ話のように微笑ましい。今のあなたは、かつてのあなたが怯えていた存在そのものなのだから。

確かにあった。新しい命があなたの身体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？　あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？

家族で？　友達で？　恋人同士で？　とても楽し騒がしい、別世界のような遊園地の記憶。 色とりどりの遊具、幸せそうな人たち。あの日はどこへ行っただろう？あの日の跡はまだあるだろうか？ ……きっと、あるのだ。だって、今自分たちの目の前に見えている景色は、『あの頃と同じ』だ。

願い事をした。こんなきれいな夜だった。落ちていく星が、爆ぜる星が美しかった。 願いが叶ったかそうでなかったか、もう覚えていないけれど、あの光景だけはたしかに記憶の中にある。 隣で願っていたのは誰だっただろうか。なんだか、姉妹にひどく似ている気がした――――。1 0 1

1 1 2

2 1 3

たからもの

リズム

ティンク

アネモネ

コリー

依存

嫌悪

執着

保護

期待

3

3

2

2

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

小さくない。ただ一緒に行動しているので嫌悪が全面にあるわけじゃないし、ある程度信頼している。守るべき対象ではある。

小さい。可愛いし守護るわね…。私の小さい子。愛しい子。

小さい。大事にしたいという気持ち。一緒に旅、しいひんか？（雑関西弁）

小さくない。害があったら壊す。

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

援護

円舞曲

時計仕掛け

庇う

氷の心

肉の盾

のうみそ

めだま

あご

カンフー

たからもの（髪飾り）

こぶし

うで

かた

たからもの（星型のブレスレット）

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

黒い靄（血みどろ）

刺青（つめたいひかり）

アーマースキン

エナジーチューブ

サイボーグ

オート

ラピッド

オート

ダメージ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

オート

効果参照

1

なし

0

なし

0

2

なし

なし

2

1

4

なし

なし

1

1

1

0

なし

0

0～1

自身

自身

0～1

自身

0～1

0

自身

なし

0

0

自身

なし

なし

自身

0～1

自身

自身

自身

0

1ターンに1回、射程内の他の姉妹がアクションマニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を1減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを0としてよい。

ターン終了まで、あなたを対象とするすべての攻撃判定の出目-1

レベル3改造パーツ取得

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。ただし、『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。

狂気判定において、出目+1してよい。

対象の受けたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたはそれに付属するダメージ以外の効果（切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃、その他より特殊なもの含む）から、任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

コリーに貰った【依存】

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ゴム製のブレスレット。どこにでもくくれそうな星型のビーズでできたもの。

ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御1』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

変異1　妨害1

変異2　ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける。

防御1

最大行動値+2　装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツを1つ追加で損傷しなくてはならない。

防御2
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