
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シータ

プリースト

プリーチャー

アコライト

ガーデナー

エクスマキナ

生みの親

17

女

外見年齢10代前半

放浪者

探索

12
4
1

5

36
12
1
3
16

7
2
0

2

27
9
2

11

8
2
0

2

28
9
3
1
13

9
3
1

4

129

182

5

フェター：S3
クリスタルシールド：S3
ギャザリングサークレット

祝福の鎧：S1
太陽の腕輪

フォースイヤリング

至近 -2 9 0 3 0 -1 0
0 0 0 10 0 0 0

18
-2 13 -3

2

16 0 2 0 13 4 10
2 1
2 2

14 9
16 0 0 50 16 3 7

2 2 2

2 2 2
16 16 2
2 2 2
11 11 3
11 11 2
11 11 2

16 16 3

ベルトポーチ
異次元バッグ

ランチボックス
ポーションホルダー

小道具入れ
調理用具
野営道具

小型ハンマー
ロープ

ランタン
火打ち石

くさび
真紅の杯

リムブースト：メタル
リトルゲブラ

果実
毒消し

MPポーション
祝福の花
心身の章

ガーデンステッキ：S3

20946124

17

チューニング

プロテクション

ヒール

クイックヒール

シールドガーデン

ガーデン：荒野

アルケミカルサークル

グリーンサム

アフェクション

シャングリ・ラ

マジシャンズガーデン

クラッシュガーデン

ガーデン：洞窟

キープガーデン

ブランブルプリズン

★

5

1

1

5

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

-

3

4

5

8

6

20、フェイト2

7

6

10

3

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

DR直後

ガーデン

パッシブ

メジャー

セットアップ

ガーデン

キープガーデン

-

20m

20m

視界

20m

20m

視界

20m

自身

単体

単体

自身

場面（選択）

範囲

自身

自身

単体

自身

自身

場面（選択）

範囲

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

錬金

錬金

錬金

1/MP

1/シーン

1/MP

1/シナ

1/シナ

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL*3]点回復、C:DR増加

《ヒール》を使用

ガーデンの効果を受けている対象にのみ有効、対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

命中+1D、ラウンド終了か移動するまで継続

錬金術判定+1D

錬金術の攻撃、回復、増幅、軽減+SL*2

ダメージ0

ガーデンを「対象:場面（選択）」「射程:シーン」「シーン終了まで継続」に変更

グリーンサムに魔術追加

ガーデンの効果を受けている対象にのみ有効、対象に[SLd+CL]の貫通ダメージ

回避-1D、ラウンド終了か移動するまで継続

シーン終了まで継続

移動を行えない

コスト　アコ：-2、庭：-3、攻撃：+1、軽減：-1
判定　庭：3D+17
効果
プロテクション：5D+53（+1D+1D）
シールドガーデン：5D+20（+1D）
クラッシュガーデン：6D+27（+13）
ヒール：4D+69
ヒーリングガーデン：2D+67



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シータ ヒーリングガーデン

ハイプロテクション

ディバインフォース

パリペイティア

プリペアード

リビングガーデン

狩猟の瞳

バリア

妖糸の壁

コーデックス

メンターアーツ

ダブルジャンル

ウィルパワー

ソウルコンバート

ファーストエイド

アルケミーノーリッジ

ネイチャーノーリッジ

フェイス:アラクネ

モンスターロア

マジカルハーブ

ハンズオブライト

マシンリム

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

20

フェイト1

8

6

1

フェイト1

メジャー

パッシブ

DR直前

判定直後

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

コーデックス

アイテム

マイナー

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

戦闘前

パッシブ

視界

20m

20m

至近

場面(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

錬金

【器用】(10)

1/シナ

1/シーン

1/MP

2D+CL*3回復、ガーデンの効果を受けてる対象

プロテクション+5+SL*3

+CL*5

判定振り直し

パリペイティアを2/シーンに

クラッシュガーデンとメジャー一つを使用

エネミー識別を行う

連続攻撃にプロテクション可能

軽減+3

コーデックスを取得

コーデックスで選択したクラスの魔術攻撃、回復、増幅、軽減+SL*2

コーデックスの対象クラスを二つに

魔法、特殊攻撃のダメージ+【精神】

フェイト1点をMP10点で支払い

戦闘不能をHP1で回復

錬金術についての【知識】+1D

自然や植物についての【知識】+1D

ダメージ軽減を行うコスト-1

エネミー識別+1D

MPポーション3個入手

シーン終了まで軽減魔術+1D

筋力、器用、敏捷の基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シータ マシンアーマー

トレーニング：器用

イクイップリミット

インサイト

オピニオン

ブラフ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

インテンション

スティグマ

フェイス:ダナン

フェイス:ケルノス

フェイス:セフィロス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身 1/シナ

物防+2、魔防+1

器用基本値+3

装備重量上限+5

はったりや噓を見抜く【精神】+1D

交渉や説得の【精神】+1D

はったりや嘘の【精神】+1D

知力基本値+3

精神基本値+3

MP+CL

達成値+1D

ダメージ軽減を行う効果+1

【敏捷】判定+1

器用、精神の基本値+1
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