
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サンズ

メイジ

ルイネーター セージ

ヒューリン

王侯貴族

8

男

17

傷病

復讐

9
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

18
6
2

8

20
6
2

8

15
5
1

6

6
2
0

2

64

91

5

封精魔杖・水
シリーズ効果3：魔法判定とダメージ+2

オリハルコンの髪飾り
封精長衣
封精長靴

タリスマン

ダグデモア、ランドスケイル

至近 -1 5 0 0 1 0 0

3
5 2
2

4 0 2 0 6 10 8
1 1 2

3 5
2 8 13 12 8

3 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2
8 4 12 4

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
HHPP*3
HMPP

消費アイテム
小道具入れ
装備売却
毒消し*2

4514

5

ハーフブラッド

ウォータースピア

コンセントレイション

ウォーターマスター

ブラッドスペル

エングレイブド

リゼントメント

クリエイトオプション

ブーストマジック

ブレイカーブランド

マリッドストリーム

マジックブラスト

ヨルムンガンドフォース

ヒストリー

ロイヤルノウリッジ

★

★

★

5

5

5

★

3

★

★

★

1

★

1

1

-

6

-

-

-

-

3

EP1

5

-

-

3

-

-

-

P

M

P

P

DRb

P

効果参照

Set

ｍ

P

P

Move

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

P

P

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL/SL3

ｼﾅﾘｵ1

ランドスケイル(サハギン)物理、魔法防御に+1

ダメージ+2D+5　+放心

魔術判定+1D

ダメージ+SL*4

HPをSL*5点以下の範囲で消費し、その分ダメージに上乗せする

プリプレイにSL*3+1点のEPを獲得

+CL×10

ダメージ+SL*4

ダメージに+感知

EPが14点となり、魔法攻撃のダメージを+3Dする

水属性魔法攻撃で1点以上与えると相手の回避を1Dする

M：魔術攻撃をを単体→範囲(SL*2)に変更

自身のHPをCL*10点回復する

さまざまな国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事についての知識+1D

王侯貴族に対する知力判定+1D

吹花擘柳でCL4から作成
CL5リビルド済み
初期ウォータースピア，ウォーターマスター２，ブラットスペル２

誓約：生と死の番人
暗殺者に襲われ、生死の境をさまよったサンズは不死の番人ヨルムンガンドの使いだというトカゲに助けられて生き延びることとなった。しかし命の代償はあま
りにも重かった。日々邪悪化していく体と生や死の摂理に反する者との戦いを強いられることとなったのだ。
スキル；ヨルムンガンドフォースSL1
分類：アンデッド、妖魔、魔族のいずれのキャラクターを優先して攻撃しない場合、ﾒｲﾝプロセス終了時にCL*10点のMPロスを受ける。

有名な辺境伯を出自としてもつ。有名である理由は位の高さではなく一族に連なる血族がすべて全身黒い衣装でおおわれているためである。そのために周囲から
は奇異と畏怖の目で見られている。通称はブラックロード。
実際には31代当主がさらってきたサハギンとの間にできた子が度重なる飢饉や戦争による時流に巻き込まれた結果跡目となったが、その見た目を民草に隠すため
に始めた。これは1族最大の秘密とされている。現在の当主の体にはサハギンの見た目を表すものは少なく全身を隠さずとも問題はないが、周囲への畏怖を維持す
るために現在も続いている。
サンズは先祖返りとされるほど半身を覆う青い肌と鱗をもつ。水を操る魔法の才は父や兄をもしのぐほどで、4つ上の兄とは幼少期のころは仲が良かったが、年頃
になるにつれ関係はぎくしゃくとしていった。また次の当主として祭り上げる動きが大きくなっていった。自分ではどうしようもないうねりの中にいたころ、兄
を当主としたい一派が雇った暗殺者により大けがを負う。危険視した両親はサンズを遠い親戚に預けるが、サンズは自分を殺しに来た暗殺者の目を忘れられなか
った。「人間はあんなに冷たい目ができるんだ・・・」と。その後、家を離れ身分を隠し冒険者となった。

「不幸な夜」クリア後
世の中には変な奴がいっぱいいるな



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サンズ トレーニング:感知

フェイス:ダグデモア

スティグマ

バイタリティ

スペシャリストⅠ：水

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

1

1

1

-

-

F1

-

F1

F1

F1

P

P

効果参照

P

戦闘前

S1

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

-

自動

自動

自走

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

敏捷+3

行動値+2

判定を行った後に達成地に+1D

最大HP+CL

水属性魔法攻撃のダメージ+1D

スペシャリストの効果を命中判定+1D、ダメージ+1Dに変更

水属性魔法のスキルを場面(選択)、射程:ｼｰﾝに変更
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