
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イータ

エクスプローラー

プリーチャー

シーフ

プリーチャー

ドラゴネット

街暮らし

12

女

17

天涯孤独

命令

24
8
1

9

18
6
1

7

9
3
2

5

9
3
1

4

17
5
2

7

15
5
1

6

9
3
0

3

120

110

5

リンメルダガー（ｻｸｾｼｮﾝ）
リンメルダガー

ドラコヘビースーツ/風

Dｾﾝﾄｰﾙ+SP短剣+Wﾌｫｰｶｽ+Vｱｰﾂ+Rﾊﾝﾄ+Tﾌｪﾝｻｰ+AM短剣+PS風+Dｱﾌﾞｿﾘｭｰﾄ
ﾏｼﾝｱｰﾑ,ﾄﾞﾗｺﾍﾋﾞｰｽｰﾂ/風,Fﾏﾆｭｰﾊﾞ

至近 0 12 0 0 0 0 0
至近 0 11 0 0 0 0 0

18 3

7 0 5 0 6 12 14
5 35

1 2 1
12 47
12 46 6 20 10 12 14
12 58
4 4 2

7 7 3
7 7 2
7 7 3
4 4 2
4 4 2

＜所持品＞
冒険者セット
HPポーション

野菜
毒消し

ドラコスケイルアーマー

＜使用済み＞
HPポーション

野菜
毒消し

＜売却装備＞
ファインダガー×2
パッデッドアーマー
トラベラーズマント

ソードブレイカーｘ２
精霊のナイフｘ２

1220024

17

ドラゴンセントール

ワイドアタック

インタラプト

SP:短剣

コネクトフォース

ドラゴンストライク

AM:短剣

ナイフパリー

ドラゴンアーム：風

ﾋﾟｷｭﾘｱｰｽﾋﾟﾘｯﾄ：風

アンビデクスタリティ

コネクトドラゴン

ウェポンフォーカス

Dアブソリュート：風

ピアシングストライク

★

1

★

5

5

★

★

★

★

★

★

1

★

★

3

-

4

-

-

4

-

-

3

-

-

-

-

-

-

5

パッシヴ

メジャー

任意

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

Dﾛｰﾙ直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

Dﾛｰﾙ直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｺﾈｸﾄ系使用時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

Dﾛｰﾙ直前

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

シナリオSL回

-

-

-

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣による命中判定/ダメージに+「SL」

武器攻撃ダメージと物理防御を+「SL+2」

フェイト1点消費。対象の物理/魔法防御を0として計算する

命中判定+1D

物理防御+「合計武器攻撃力」

白兵攻撃ダメージを風属性の魔法ダメージに変更する

風属性魔法ダメージ+3

左右の手に持った武器の命中修正/攻撃力/行動値修正を合算。

フェイト1点消費。自身の攻撃ダメージ+「筋力」

短剣ダメージ+5

風魔法ダメージ+1D

武器攻撃ダメージ+「SL」D

影虎案：イータ（画像：メリュジーヌ from FGO）
種　族：ドラゴネット/メディオン
クラス：シーフ/プリ―チャー

＜外見＞
　銀の髪と青い装束を纏った女性型のドラゴネット。ドラゴネットにしては体格が非常に小さく、ヒューリンの子供と比較しても小柄な部類に入る。竜の特徴が
色濃く出ている両腕は刃を仕込まれた機械義手となっており、直接殴ることで相手にダメージを与える仕組みになっている。

＜経歴＞
　「最後の魔王」が襲撃した都市「ソドム」の生き残り。12年前の襲撃で家族も友人も両腕すらも失った彼女は飢えと寒さに苦しみながら、それでも「死にたく
ない」という一心で生き続けた。そんな時、彼女のもとに竜神を名乗る者が現れ「汝、生きるために殺す力を求めるか。」と告げる。その言葉に縋りつくように
応じた彼女はプリ―チャーとして覚醒し、「勇者の血を辿り、魔王を討て」という託宣を受けた。しかし彼女の知る勇者は既に死んでおり、行先に関する具体的
な指示は何もない。どうすればいいか漠然としたまま、それでも手に入れた力を失わないために彼女は己を鍛え続けた。ただ「死にたくない」という願いのため
に。
　そして故郷を失ってから12年。彼女は己の宿命と巡り合う。

＜性格＞
「僕は世界を救わない。僕が救うのは自分だけだ。」
「人参は良い。あの歯ごたえがたまらない。」
「肉類はダメだ。本気でダメなんだ。勘弁してくれ…」

　かなりドライで人で利己的な性格。子供や老人が助けを求めていても、見返りがない限り動くことはない。逆に見返り（特に人参）を用意する人には割とすぐ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イータ メンタルトリートメント

ソウルコンバート

ﾌｪｲﾝﾄ

ホバリング

ｸﾞﾚｰﾄｺﾈｸﾄ

ﾂｲﾝﾌｪﾝｻｰ

ボーパルアーツ

マジックカット

ラピッドハント

サーチリスク

ファインドトラップ

マシンリム

マシンアーマー

フェンサーⅠ

トレーニング/筋力

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

インテンション

オウルアイド

デストロイヤー

フライトマニューバ―

サクセション

3

★

★

★

1

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

4

-

4

-

-

-

-

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

-

-

-

シーンSL回

-

-

-

-

MPを「CL×2」点回復

効果に「フェイトn点消費」の記載があるスキルと同時に使用。フェイト消費をMP10点消費に変更する

自身が行う武器攻撃に対するリアクション判定-1D

飛行状態になる

ｺﾈｸﾄ系と同時発動。ｺﾈｸﾄ系スキルをフリーアクションで実行可能

短剣二刀流の命中ダイス₊1D

短剣武器攻撃ダメージ+SL*5

ナイフパリィの効果を魔法防御にも適用する

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞで選択した武器攻撃力+「敏捷」

危機感知+1D

トラップ探知の判定に+1Dする。さらに、トラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる。

筋力/器用/敏捷+1

物防+2、魔防+1

ﾌｪｲﾄ1点消費。武器ダメージ+「対象数」D

筋力+3

ﾌｪｲﾄ1点消費。ﾘｱｸｼｮﾝﾀﾞｲｽ+2d

ﾌｪｲﾄ1点消費。ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙﾀﾞｲｽ+「消費ﾌｪｲﾄ×2」

最大MP+CL

暗闇ペナを-2で固定する

破壊可能ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄへのﾀﾞﾒｰｼﾞ₊2d

飛行時回避+1

武器攻撃力+1
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