
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジゼル

オートマトン

レクイエム

ステーシー 0

花園

10
03  【甘い唇】

92  【死人使い】

団欒

サプライズ

逆上

「21gの心臓」

柔らかな唇の感触を覚えている。いつどこでなのか、誰となのかさえ、わからないけれど。そっと触れ合ったあの唇の感触は覚えている。今、傍にいるこの誰かも、あんな甘い唇を持っているだろうか。

大切な人が死んだ。いいえ。きっと眠っているだけ。目を覚まさなくちゃ。きっと目を覚まさせてあげる。そのために、死んでもあなたは目覚めたのだから。でもあの人はどこで眠っているのだろう。

「君は、アルバムを前に唸っていた。 君が提案した交換日記を、みんなはたいそう喜んで賛成してくれた。 そこまではよかったのだ。 「まずは言い出しっぺから」と差し出されたペンとカメラを握りしめ、君は頭をひねる。 今日という日を明日へつなげる日記帳。一体なんて書きだせばいいのだろうか。」

「マンネリ化、というのだと君は知った。 誕生日のことだ。ただお祝いして、おいしいものを食べて、もちろんそれだって良いけれど、それだけじゃもう彼女を心から喜ばせられないんじゃないか、そう思ったのだ。 一晩中考えて、君はすてきな案を思いつく。 ちょっとだけ悲しませるかもしれないけれど、でも大丈夫。 きっと彼女はおどろいて、そして最後には、とっても幸せだって言ってくれる！」

「殺してやる、だとか、そんな言葉に表せるような感情なんて持ち合わせていなかった。 ただ、君は怒りを爆発させて、その男にとびかかって行ったのだ。 意味もなさない叫び声をあげて、獣のように躍りかかって。後ろの少女を気遣う余裕なんてなかった。 ひとつ銃声。アリスが眠って、 もひとつ銃声、少女が倒れた。 そして銃声、ばちんと弾き飛ばされた君は、急速に冷たくなってゆく指先で虚空を掻く。 血相変えて去ってゆく男なんて、今はもうどうだっていい。 君は横たわる家族たちに、懸命に腕を伸ばした。 けれど、そんな弱弱しい手が、なにかに届くはずもなかったのだ。」

たった21gのそれが欠けているとして、それは悪魔だという。貴方を踏みつける足。振り降ろされる鉄。閉じられる扉。目を背け、あざ笑う人間たち。 貴方はそれを失ってなどいなかった。けれど、貴方の声は悪魔共には届かない。貴方の声を聞き届けてくれるのは、神様だけだった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振り直してもよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい｡

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋１

バトルパートで射撃攻撃、マニューバの攻撃判定出目ー1、コスト−１（最低1）

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなた任意のパーツを１つ損傷する。この損傷はコストとして扱わない。

最大行動値＋1

最大行動値＋2

肉弾攻撃１

最大行動値＋1

支援１か妨害１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃5

防御1＋「爆発」無効化

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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バトルパート終了時に任意の狂気点を1点減らす
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