
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レーヌ・デ・オソト

ウィザード

セージ

メイジ

ルイネーター

エルダナーン

闇の一族

19

女

ヒューリンでいうと23

10
3
0

3

8
2
0

2

11
3
0

3

37
12
3
4
19

28
9
3

12

33
11
1

12

10
3
1

4

123

223

5

マスタースタッフ

守護の輪
ミスリルクローク

月光の腕輪
精霊のオーブ

フェイスゴヴァノン

至近 11 -2

5 5
5 3 -1

2

2 0 3 0 12 15 8
1 1

2 11
2 0 3 11 23 13 7

2 2 2

12 12 2
2 2 2
12 12 2
19 2 21 5
19 2 21 2
19 4 2 25 5

2 2

MPP
ポーションホルダー

ベルトポーチ/バックパック
毒消し

アクアビット

1899527

20

マジックセンス

マジシャンズマイト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ウィークポイント

クイックサーチ

リゼントメント

エングレイブド

ブレイカーブランド

マジックフォージ

マジックエッジ

エンチャントウェポン闇

シャドウスフィア

テンペスト

ルインストーム

★

5

1

1

1

1

1

5

1

3

3

1

1

1

1

-

-

8

5

3

8(10)

8(12)

10(12)

14(18)

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

攻撃時

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

20m

20m

20m

20m

30m

自身

自身

自身

SL体

自身

単体

範囲（選択）

単体

単体

-

自動成功

自動

知力

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

シナリオ1回

シーン1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別を行う

場面（選択）、射程視界のすべてのエネミーを対象にエネミー識別

エネミー識別に成功した敵に有効。対象が行うリアクション判定-1D。ラウンド終了まで持続

エンサイクロペディアとセットアップのスキルをひとつ使用する

対象を単体※に変更、ダメージ+CL×10

プリプレイにEPを14点取得、アフタープレイ時に全て失う。EP０点のままシナリオを終了するとNPC化

魔法攻撃に+3D

ダメージ+SL×2D

マジックフォージの効果に+SL×3D

対象の武器攻撃を闇属性に変更、その武器攻撃へのリアクションに-1D

ダメージ2D+20闇属性、1点でもHPダメージを与えると威圧付与

魔術判定+1D、ダメージは2D+20風属性

ダメージは（SL+1）D+50風闇属性、1点でもHPダメージを与えると威圧付与

将来的にセージとってエネミー識別をする予定
ダメージ
3D+5D+1D+1D+25+

「イヤーッ！！お外出たくない！！働きたくない！！！！」
引きこもり魔術師。引きこもりながら書物を読み漁り、濃縮されたオタクになった。
あまりにも外に出なさすぎるので心配した家族に「いいから外見てこい」と追い出され、なんやかんやで冒険者になった。
ひとやまあてて遊んで暮らすぞ！！
腐ってるしストライクゾーンに入れば何でもおいしくいただく。妄想が口から駄々洩れることもある。

ちなみに家族もオタクの一族。
闇の一族とはつまりそういうこと。

3D+5D+1D+1D+25+

:MP-3 マジックフォージ: {マジックフォージ}
マジックエッジ: {マジックエッジ}
:MP-8 エンチャントウェポン闇: {エンチャントウェポン闇}
:MP-8 シャドウスフィア: {シャドウスフィア}
:MP-10 テンペスト: {テンペスト}
:MP-14 ルインストーム: {ルインストーム}
マスターマジック: {マスターマジック}



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レーヌ・デ・オソト チャージマジック

チートマジック

エアリアルスラッシュ

ミアズマフィールド

ソウルフィールド

ハンドシンボル爆

バッドフォーチュン

ミアズマバインド

カウンタースペル

マスターマジック

エルダーマジック

コンセントレイション

リクルート

マジックゲイザー

ナチュラルヒストリー

トゥルースサイト

マジックエクスペリエンス

バーストルーン

アビリティルーン

シックスセンス

マジカルハーブ

エンラージリミット

1

3

1

5

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

2

1

1

2

1

8

4(6)

4

6

クリンナップ

ムーブ

メジャー

DR直後

ミアズマフィールド

ムーブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

フリー

パッシブ

20m

自身

自身

単体

自身

自身

単体

視界

自身

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

使用したリゼントメントを回復

メジャーの魔術の射程内からSL+1個のエンゲージを選択、対象を選択したエンゲージの任意のキャラクターに変更。メインプロセス持続

魔術判定+1D、ダメージは2D+5の風属性

SL点以下のEP消費、1点につきダメージを-2D。バステ無効

ミアズマフィールドの効果に+CL×5

魔法攻撃の対象を範囲（選択）にする

EP2点消費して対象のクリティカル打ち消し

EPを3点消費してリアクションを失敗にする。タイミングがリアクションのスキル等も無効

魔術のスキルを打ち消し

魔法攻撃のダメージに+SL×5

魔術判定+1D

魔術判定+1D

分類魔術のスキルコスト-2（最低1）

魔法攻撃ダメージ+1D

エネミー識別判定+2D

エネミー識別に成功すると物理魔防がわかる

魔術判定達成値+SL+1

魔法ダメージ+SL*3

知力+2

奇襲攻撃を受けたときのリアクション判定-1Dを無効化

MPP5個



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レーヌ・デ・オソト トレーニング幸運

トレーニング知力

トレーニング精神

イクイップリミット

トレーニング筋力

マジックスピナー1

マジックスピナー2

マジックスピナー3

ホロコースト

インテンション

フェイスゴヴァノン

モンスターロア

フェザー

フックダウン

トレーニング敏捷

トレーニング感知

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

イニシアチブ

フリー

パッシブ

ウィザード 自身 自動 ムーブ

シナリオ1回

シナリオ1回

F1点。すでに使用したマジックフォージの使用回数を１増やす

F1点。魔法攻撃のリアクション判定に-1D

F1点使用ごとにダメージを+2D

対象を十字（選択）、射程4Sqに変更

最大MPに+CL

物理防御力、魔法防御力に+1

エネミー識別判定+1D
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