
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アイリス・A(アーラ)・グローリア

人間

拳闘士

8

3130

剣の加護/運命変転

女 16

8

8

5

11 3 22 + 2 4

8 6 22 + 1 3

8 2 18 3

9 6 23 3

6 2 13 2

7 9 21 3

グラップラー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

8

3

8

7

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

武器習熟A/格闘

回避行動

武器習熟S/格闘

防具習熟S/非金属鎧

防具習熟A/非金属鎧

頑強

超頑強

斬り返し

練体の極意

220

225

2120

IB39

2120

2123

2122

2123

1-281

1-279

1-281

1-282

1-282

1-279

2-228

1-286

2-231

0

8 12 11 11

0

0

リュンクスベスト 2

1

14

3

3

6グラップラー

a
発動体

1h 15 1 13 10 17 25

3 23 69 14 6 77

0/× 11 17 14 30

真語魔法 3 5

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

インテリアニマルサック

器用の魔紋

ランタン

敏捷の魔紋

遊士のドミネイターズマント

遊士のセービングマント

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

アルフォート王国の男爵位を持つグローリア家に生まれる。
グローリア家は小さな村のご意見役だが、村人との温度差はほとんどなく親子世代ともども、村人とは友人関係であった。
ご意見役としての仕事もあまり多くはなかったため、狩りに参加し、田畑を耕し、屋根の修繕をする。空いた時間が友人たちを村を駆け回り
暗くなるまで遊ぶ。
そんな暮らしをしていた。
親の育児方針の関係もあり自身が貴族であることを知らないまま成人することになる。

成人の誕生日に自身が貴族であることを知らされる。
そもそも貴族が良く分かっていなかった為、アイリス自身はその告白に対し深く考えることはなかった。
しかしこのままでは最底辺貴族ですらなくなってしまうと危惧した親が村人達との3日3晩の協議の末、アイリスを社会見学の旅に出すことに
決める。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アイリス・A(アーラ)・グローリア

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

東方の構え

西方の構え

南方の構え

雪

月

花

清流の構え

白虎の構え

朱雀の構え

雪Ⅱ

月Ⅱ

花Ⅱ

クラウゼ一刀流覇王剣

ドミネイターズマント

遊士加工

150

30

60

146 386

冒険者セット

食料x5

スカウトツール

薬師セット

セージ

魔香草x30

北向きの針

1990
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