
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フゥイェン（火焔）

シーフ

フォーチュネイト サモナー

ヴァーナ

7

双

15

9
3
0

3

18
6
2
3
11

18
6
2
1
9

6
2
0

2

18
6
2
1
9

6
2
0

2

8
2
0

2

72

62

5

ｓ１ロストデビルズテイルＲ（召喚）
ｓ１ロストデビルズテイルＬ（迅速）
ｓ１ロストデビルズキャップ（敏捷）
ｓ３ローブ（器用　感知　飛行）
ロストデビルズマント（AP報酬）
ロストデビルズアイ（カースド）

漆黒、戦術書　ＬＤリンク・ＬＤ効果

-2 +7
-2 +7 +1

1 1
2

1 2
+4

11 0 9 0 2 18 8
1 5

+5 +5 +4 +1 +2
14 12
14 12 15 5 3 26 13
12 19
2 2 2

9 +1 +2 12 2
11 +1 12 2
9 +1 +2 12 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ　異次元バッグ
小道具入れ　

漆黒の星、アルカナム戦術書

ランチパック

ポーションホルダー

毒消し
聖水

ウェポンケース
ナイフ

武武武ナイフＲ
武武武ナイフＬ

水包丁
ｓ３ナイフ（威圧・侵蝕・放心）
ｓ３ナイフ（スタン・逆上・ＮＢ）

ハイＭＰポーション

310939

5

オーバーパス

インタラプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

アンビデクスタリィ

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

ファミリア

ファミリアマスタリー

アニマルパクト

ファミリアレンド

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

-

4

8

0

パッシヴ - 自身 -
狼族、移動力+5m、行動値に+1

７Ｄ＋ＣＬ

感知判定＋２

演出で使っていたアラクネを本格的に使い始めた、遠隔フゥイェン。
これまでより弱体化された点は何故か無く、しいて言えばインベナムが消えた。

1:インタラプト（－）／バタフライダンス（－）／ドッジムーブ（１）
　ファミリアアタック（１）　ファミリア（１）
2:ファミリアアタック（２）　ファミリアレンド（１）　アニマルパクト（－）
3:ファミリアアタック（３）　ファミリアレンド（２）　ファミリアマスタリー（－）
4:ファミリアアタック（４）　ファミリアレンド（３）　アンビデクスタリィ（－）
5:ファミリアアタック（５）　ファミリアレンド（４）　ファミリアコンビネーション（－）　
6:ファミリアレンド（５）　アルカナム（－）　【転職：フォーチュネイト】
7:シャッフル（－）　リバースカード（－）　ダブルドロウ（１）

素殴り（アラクネモードのまま）
命中判定：２Ｄ＋１２
ダメージ：２Ｄ＋１９
（モルボル換装時ややこしい計算になるが概ねロス４０点になる）

ファミリアアタック（C:4）
命中判定：３Ｄ＋１５　（2D+9 マスタリー1D、ファミリア+2、リンク効果+4）
ダメージ：７Ｄ＋２７　（7Ｄ+7　ロスデビ+5　ファミリアレンド+15）
└レガシー：ブリガンティア　＋２Ｄ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フゥイェン（火焔）

アルカナム

リバースカード

ダブルドロウ

シャッフル

シニスター

アンチトラップ

フェンサーⅠ

ダンジョンマスター

フェンサーⅡ

トレ；感知

ベアアップ

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

6
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