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人間

斥候

10

0

剣の加護/運命変転

女性

10

6

5

10 7 27 + 2 4
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魔動機術 7 13

マギスフィア（小）

フローティングスフィア（中）

フローティングスフィア（大）

疾風の腕輪

アルケミーキット

宗匠の腕輪

OP:タゲサイ

▼見切り【忍】
　敵の攻撃を見切り、大きく体勢を崩させ、反撃の隙を生み出す。連続して見切り続ける事で相手の体幹を完全に崩しきる事も出来る。
　対象と自身とが接触状態にあり、尚且つ敵の攻撃が【剣/槍/斧】による場合に発動可能。敵の命中判定に対して回避判定を行ない、この時
の出目の差が【6】以上あれば、攻撃を【無効化】した上で、敵味方の手番に関わらず、攻撃判定を行なう事が可能。
　更にこの技能で敵の攻撃を無効にした際、対象に【体幹】という特殊な状態異常効果を付与。この状態異常は一定値以上対象に付与し続け
ると体勢を完全に崩した状態となり、判定を無視した上で行動回数とは関係なく、【▼忍殺】へ移行する事ができる。
　体勢を崩すだけの【状態異常：体幹】を付与する為には、対象のレベル分だけこの状態異常を付与しなければならない。但し隠密判定に成
功しているなど、特殊な条件下なら体幹が一定値まで蓄積されていなくとも【忍殺】を発動できる。また、出目の差については自身と対象と
のレベル差分だけ差し引く事ができる。逆に対象のレベルが上の場合はその分だけ上乗せされる。
　体幹は敵手番が終了した時点で【1】ずつ除かれていくが、対象のHPが【30%以下】になった場合、蓄積した体幹ゲージの減少が発生しな
くなります。
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消費分

スカウト用ツール

冒険者セット

マテリアルカード白/Bx40

マテリアルカード白/A

マテリアルカード白/S

マテリアルカード白/SS

マテリアルカード赤/Bx20

マテリアルカード赤/A

マテリアルカード赤/S

マテリアルカード赤/SS

マテリアルカード金/Bx40

マテリアルカード金/A

マテリアルカード金/S

マテリアルカード金/SS

マテリアルカード緑/Bx30

マテリアルカード緑/Ax3

マテリアルカード緑/S

マテリアルカード緑/SS

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx3

望遠鏡

ポーションボールx10

1730
50 50
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