
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アーニャ・サンデルフェン

ソーサラー

サモナー

メイジ

チューシ

レムレス

不明

12

女性

??

記憶喪失

扶養

7
2
0

2

8
2
0

2

22
7
0

7

27
9
3

12

26
8
1

9

12
4
3

7

6
2
1

3

85

133

5

フォースワンド
異界の霧盾

オリハルコンの髪飾り
異界の霞鎧
調整の手袋

カタストロフの秘奥書・序

ゲッシュ：不死を求める者たち(20点)

至近 -1 11 0 0 0 0 0
1 3 3

3
１ 3 5

1 1

2 0 7 0 7 16 7

4 4
2 11
3 0 8 11 23 16 7

2 2 2

9 9 2
2 2 2
9 9 2
12 12 2
12 12 3
12 12 2

バッグパック
ポーションホルダー(MPポーション)
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

冒険者セット
ファミリア（知）

ファミリア（感）
アトムリング

ハイMPポーション
ハイMPポーション
EXMPポーション

7967312

6

リィンカーネイション：ヒューリン：オールラウンダー

マジシャンズマイト

フォースブリンガー

アンプリフィケイション

ファミリアマスタリー

ファミリアサポート

コンセントレイション

グレートサモナー

ファミリアコンビネーション

ファミリアアタック

サモン・ヨルムンガンド

ダブルキャスト

ソウルフード

リカバリーフード

ハイサモナー

★

5

5

1

★

★

★

★

1

5

★

1

★

1

★

-

-

-

-

-

-

-

-

9

5

8

15

-

10

3

ﾒｲｷﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

至近

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

自身

単体

単体

自身

自動

自動

-

-

-

-

-

-

自動

感知

魔術

自動

自動

器用

自動

使い魔

使い魔

サモナースキル

メイン1

使い魔

シナSL

シナ1

幸運値-3、ヒューリン：オールラウンダーを取得。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

無属性魔法ダメージ+(SL*4)

魔法ダメージに+(SL*4)する

【ファミリアアタック】の命中判定に+1D

使い魔を2個以上所持しているとき、サモナーのスキルの命中判定に+1D

魔術判定に+1D

効果をダイスで決める判定に有効。魔法攻撃、HP,MP回復、ダメージ増加、軽減を行うサモナースキルの効果に+1D

ファミリアアタックと、メジャーアクションのスキルを同時に使用する。

命中は【感知】、(SL+2)D+CLの特殊攻撃（貫通）

無属性の魔法ダメージを2D与え、ダメージを与えた場合毒【1】を与える。

メジャーアクションの魔術を2回使用できる。

既に使用したシナリオ～回のスキルを1回回復させる。

戦闘不能を回復させ、HPを1にする。対象は行動済みになる。

メインプロセスの終了まで、サモナースキルのリアクションに-1D

人に憑依しているレムレス
本人が記憶喪失のため、そこに至るまでの経緯が分からない。
記憶喪失のため、自分がアーニャではないという事を全く感じておらず、そのまま家族と共に数年間生活をしていた。
両親を魔物の討伐依頼で亡くし、同じ時人質に取られた妹を助けるべく、自らの手を汚しながら、機会を窺っていた。
現在はパーティーの依頼主として、少ない手がかりを元に、ハイゼブラル島で探索をしている。
根拠のない自信だが、妹は必ずこの島にいると思っている。

ゲッシュ：不死を求める者たち
恩恵：物理防御、魔法防御を+4
束縛：ひとりで休憩や、長期間の休憩を取る必要がある場合、【CL*5】のMPロスを受ける。

カタストロフの秘奥書・序
ﾊﾟｯｼｳﾞ
装備者の行う魔術判定に+1D
装備者の魔法ダメージに+4
装備者が種族・竜を所有しているとき
魔法ダメージにさらに+4する。
カース
魔法使用時、HPを1D6点消費する。
装身具の枠を強制的に使用する。

パッシブ1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーニャ・サンデルフェン エキスパート

ファミリア

リゼントメント

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

インテンション

バイタリティ

イクイップリミット

アイデンティファイ

フックダウン

エンチャンターI

エンチャンターII

エンチャンターIII

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

-

3

-

-

-

ﾏｲﾅｰ

ｱｲﾃﾑ

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

エンチャントウェポン

戦闘前

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

メイジ、シナ1

シーン1

メイジ

メイジ

メイジ、シナ1

メインプロセス終了まで、魔術判定を+1Dする。

使い魔を(SL)個入手する。

魔法攻撃と同時に使用、対象を単体に変更し+(CL*10)ダメージする。

敏捷の基本能力値+3

知力の基本能力値+3

感知の基本能力値+3

幸運の基本能力値+3

MP+(CL)

HP+(CL)

装備重量+5

物品鑑定に+1D

ポーションを1つ使用できる。

エンチャントウェポンと同時に使用。効果をエンチャンターIで選択した属性ダメージに変更する。フェイト1点

エンチャントウェポンと同時に使用。戦闘前に発動可能になる。フェイト1点

魔法と同時に使用。その攻撃で1点でもダメージを与えた場合、クリンナッププロセスで対象に10点のHPロスを与える。効果は対象のHPが最大まで回復するか、シーン終了まで継続する。フェイト1点
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