
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シグ・ブローニング

エクスプローラー

サロゲート ルイネーター

フィルボル

孤児

13

♂

17?

秘密

運命

9
3
0

3

24
8
2

10

28
9
2

11

7
2
0

2

21
7
2

9

15
5
1

6

9
3
1

4

113

118

4

双焔神剣
双焔神剣
蝶の帽子

コンバットクローク
トリックマント

豪傑の証

スペシャライズ　ウェポンフォーカス　ラピッドハンド
蝶の帽子　双焔神剣*2　コンバットクローク

15
15

1 1
6
5

1 5
10 0 11 0 6 20 8
5 21 3
2 6 4
18 42
18 42 16 17 6 23 8
18 57
3 5 4

9 9 2
10 10 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

漆黒の星
免罪の証

-394009

2

ニンブル

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

エングレイブド

ブレイカーブランド

バタフライダンス

インテュイション

ホーリーフェザー

スペシャライズ　短剣

ウェポンフォーカス　短剣

ラピッドハンド

アームズマスタリー短剣

ディバインコール

ダブルコール

★

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

4

6

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアプ

ディバインコール

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

召

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。対象が２体以上ならダメ+ｓｌ*2

短剣２本装備　性能合計する

ＥＰｓｌ*3+1　クライマックス終了でＥＰ０だとＮＰＣ化

白兵攻撃ダメ+3ｄ　ＥＰ-2

回避+1ｄ

敏捷+1ｄ

飛行状態になる　隠密できない　召還具装備時でｵﾝｵﾌ　ムーブでｵﾝｵﾌ

短剣命中＆ダメ+ｓｌ

短剣ダメ+5

短剣ダメ+敏捷

短剣命中+1ｄ

召還具出して装備

召還具２本出す（片のみ）　

イストリビテリに所属する代理戦士
邪悪化寸前の母親から産まれ（産後、母親は討伐されたという）瘴気に汚染された自分の身体を呪い、自暴自棄になりかけていたが、育ての親である孤児院のシ
スターの献身的介抱によって、自分の活きる意味を見出そうと代理戦士に志願した。
当初はルイネーターとして神々の戦いに参加していたところ、「仁」の十三神将に才能を見出されて、召還具を呼び出す権限を与えられる。
瘴気に汚された身体に神々が作りし伝説の武具、ここのルイネータでありサロゲートでもある戦士が誕生したのであった。
性格は、皮肉屋でひねくれ者だが、困った人を見捨てられないお人好しの熱血漢。９０年代の厨２キャラである。
ＥＰ14
セットアップ　　ハイロウコール＆ディバインコール＆ダブルコール＆アタックハイロウ
　　　　　　　　場面（選択）でダメ+15　武器２本召喚
ムーブ　　　　　アフターイメージ
　　　　　　　　命中＆回避+1ｄ　シーン持続
マイナー　　　　ピヤシングミヤズマ
　　　　　　　　貫通ダメになる　ｅｐ-2
メジャー　　　　ゲイルスラッシュ
　　　　　　　　ワイドアタックを２回　シーン3回
　　　　　　　　ワイドアタック＆レイザーストーム
　　　　　　　　命中3ｄ+18　ダメ7ｄ+57（武器防具修正値込み、タゲ複数ならダメ+2追加）レイザーストーム同時使用で場面（選択）シナリオ１回
Ｄ前　　　　　　デスブレイド
　　　　　　　　ダメ+23　シナリオ4回
　　　　　　　　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シグ・ブローニング アタックハイロウ

ハイロウコール

アフターイメージ

ピアシングミヤズマ

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

デスブレイド

ドッジムーブ

インタラプト

アンデッドライフ

イクイップリミット

トレーニング器用

〃敏捷

〃感知

〃精神

ファインドトラップ

リムーブトラップ

フックダウン

サーチリスク

インテイション

エリアサーチ

5

1

1

1

3

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

4

12

ＥＰ2

15

10

2

ＥＰ３

セットアップ

セットアップ

ムーブ

マイナー

メジャー

ワイドアタック

Ｄ前

リアクション

スキル使用時

ＨＰ０時

クリンナップ

視線 場面（選択）

自身

召

盾ナシ

攻撃+ｓｌ*3　ラウンド中

ディバインコールとアタックハイロウを同時に使う

命中＆回避+1ｄ　シーン持続

貫通ダメになる

ワイドアタック２回　シーンｓｌ回

ワイドアタックの範囲を場面（選択）射程を視界にする　シナリオ１回

ダメ+行動　シナリオｓｌ回

回避+ｓｌ+2　

スキル打消し　シナリオ１回

戦闘不能回復　ＨＰ１　行動済になる

装備重量+5

基本値+3

〃

〃

〃

トラップ感知+1ｄ

チラップ解除+1ｄ

ポーションを使う

危険感知+1ｄ

ＭＰ+ｃｌ

警戒行動をする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シグ・ブローニング ベアアップ 1
リアクションの精神+1ｄ
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