
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナイト

モンク

ウォーリア

サイバーオーガン

フィルボル

13

25
8
3
2
13

9
3
1

4

25
8
2

10

7
2
0

2

8
2
0

2

28
9
2

11

8
2
0
-1
1

166

99

5

誓いの剣
ﾅｲﾄｼｰﾙﾄﾞ/ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ/ﾊﾟｰﾌｪｸﾄｼｰﾙﾄﾞsl2

ﾗｳｰﾙの兜
ｾﾞﾗﾁﾅｽｱｰﾏｰ

ｾﾚｽﾁｬﾙﾎﾟｲﾝﾄｱｰﾏｰ/ｻｸｾｼｮﾝ
女神のﾈｯｸﾚｽ

-2 14 10
21 28 -1

-1 3
-1 11 -0
-1 6 4 -0

4
4 0 10 0 11 12 18

2 1
9

2 14
4 0 7 53 57 11 18
2 14
2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

4 4

GHPP*5　10000G/1

HMPP*5　300G/1

HHPP*3　200G/1

毒消し*1　10G/1

強心丹*1

鋼鉄の呪符*1　800G/1

転移の呪符*3　1000G/1

大切で見えない何か

23287025

21

マジックレジスト

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ｱﾗｳﾝﾄﾞｶﾊﾞｰ

広域護衛

援護

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄｼｰﾙﾄﾞ

ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ

特製の象鎧

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ

ｽﾃｯﾌﾟ:ｱｰｽ

ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ

ｴﾝｶﾚｯｼﾞ

ｾﾙﾌﾋｰﾘﾝｸﾞ

ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ

★

1

3

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

2

◆

2

4

4

5

5

6

◆

DR前

At

At

DR前

Pas

Pas

Pas

Pas

Set

Set

Int

Mnr

Mjr

◆

至

至

20m

20m

20m

◆

単

自

自

範囲選択

自

自

自

自

単

単

自

単※

◆

自

自

自

自

自

自

自

自

呪

◆

ｼｰﾝsl

ｼﾅsl

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝsl

◆捧げた◆ｱﾝﾌﾟﾙで

ｶﾊﾞｰを行なう

射程を20mに変更

範囲選択対象にｶﾊﾞｰを行なう

1:取得していなくても《護衛》を使用する。この護衛では、同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。カバーによって受けるダメージは1人分のダメージでよい。もし、あなたが対象になっていた場合、最終的なダメージを2倍にして算出する。

貴方とｴﾝｹﾞｰｼﾞしている対象の全判定+1D

盾の物防+3(SL*3)

魔防+【盾の物防】

あなたが受ける魔法ダメージに-20する。

EPを10(SL*3+1)点取得

物防魔防+9　ｼｰﾝ持続

ｼﾅ札ｽｷﾙ回復

Intで対象を行動させる

HP+CL*10

対象を未行動にする

筋12　器４　敏９　知２　感２　精10　運１
EP10

《援護》[Pas/-/自/-/-]　あなたとｴﾝｹﾞｰｼﾞしている対象のあらゆる判定+1D
《ﾊﾞｯﾄﾞﾌｫｰﾁｭﾝ》[Eff/自動/自身/-/EP2]　Cri直後に使用。そのCri効果を打ち消す
:EP-2
《ｽﾃｯﾌﾟ:ｱｰｽ》[ｾｯﾄ/自動/自身/-/5]　物防魔防+9　ｼｰﾝ持続
:MP-5
:物防+9
:魔防+9
《ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ》[ｾｯﾄ/自動/単体/20m/-]　ｼﾅﾘｵ1　ｼﾅ札ｽｷﾙ回復
《ｼﾆｽﾀｰ》[ｾｯﾄ/自動/自身/-/-]　ｼｰﾝ1　HP回復　使用上限以下のﾌｪｲﾄを消費し、その点数*CL*2点HPを回復
:ｼﾆｽﾀｰ-1
:ﾌｪｲﾄ-1
▼
《ｴﾝｶﾚｯｼﾞ》[ｲﾆｼｱ/自動/単体/20m/6]　ｼｰﾝ1　ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽで対象を行動させる
:ｴﾝｶﾚｯｼﾞ-1
《転移の呪符》[ﾑｰﾌﾞ(ｱｲﾃﾑ)/自動/自身/-/-]　ｼｰﾝ1　10m転送　消耗品
《ｾﾙﾌﾋｰﾘﾝｸﾞ》[ﾏｲﾅｰ/自動/自身/-/-]　ｼﾅﾘｵ1　HPをCL*10点回復
《鋼鉄の呪符》[ﾏｲﾅｰ(ｱｲﾃﾑ)/自動/自身/-/-]　物防魔防+10　使用者は移動とﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを行なえない　ﾗｳﾝﾄﾞ持続
《ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ》[ﾒｼﾞｬｰ/呪歌/単体※/20m/7]　ｼｰﾝ2　行動済みの対象を未行動にする　Cri：ｺｽﾄ0
:ｼﾞｮｲﾌﾙ-1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ﾊｰﾃﾞﾝﾎﾞﾃﾞｨ

ｶﾞｰﾄﾞｾｯﾄ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ

苦痛耐性

ﾘﾌﾞｰﾄ

ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞﾗｲﾌ

ﾊﾞｯﾄﾞﾌｫｰﾁｭﾝ

ﾄﾘｯｸｽﾀｰ

ﾊｰﾄﾞﾜｲﾔｰﾄﾞ

魔術攻撃:火

◆捧げた◆ｾﾙﾌﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

◆捧げた◆ｱﾌﾟﾘｹｲｼｮﾝ

◆捧げた◆ｶﾞｰﾄﾞｾｯﾄ

◆捧げた◆ﾊﾟｰﾌｪｸﾄｼｰﾙﾄﾞ

◆捧げた◆融合

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ

ｻｸｾｼｮﾝ：魔防

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

7

F1

EP3

DR後

DR後

Eff

Cle

Down

Down

Down

Eff

Eff

Pas

Pas

Mnr

Pas

Mjr

20m

視

至

自

自

自

自

自

自

自

単

効

自

自

自

自

単

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

ｼﾅ1

防1

ｼｰﾝsl

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更する

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行なう　ﾀﾞﾒｰｼﾞ-筋力

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行なう対象自身のｽｷﾙ,ｱｲﾃﾑ,ﾊﾟﾜｰと同時使用。ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減効果+敏捷

ｲﾝﾊﾞﾙ回復

戦闘不能からHP10復帰　行動済みにならない

戦闘不能からHP1復帰　行動済みにならない

戦闘不能からHP1復帰　行動済みになる

Cri直後に使用　そのCriを打ち消し、達成値を算出する

ﾄﾗｯﾌﾟが作動した直後に使用する。射程内で作動したﾄﾗｯﾌﾟの効果を無効とする。このｽｷﾙによって無効化されたﾄﾗｯﾌﾟは使用されたこととなる。

幸運値-1　選択(筋力)値+2

物防+5

MP+CL*5

盾の物防+3(SL*3)

対象のHPとMPを、あなたのHPとMPそれぞれと同じ値分回復する。このスキルの使用後、あなたは死亡する。

防具の移動修正を0に

物防+2　魔防+1

補助防具魔防+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝ1

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝ2

ｼﾆｽﾀｰ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

3

Eff

Eff

Set

Cle

自

自

自

自

自

自

自

自

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

筋力器用敏捷基本値+1

最大HP+CL

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞと同時使用　ｶﾊﾞｰを行なえないｽｷﾙの使用や、複数回攻撃に対してｶﾊﾞｰを行なう

HP回復　使用上限以下のﾌｪｲﾄを消費し、その点数*CL*2点HPを回復

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用
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