
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ノブ＝レイロー

サジタリア

クロスバイツ

2

男

16

研究職員 名声

5

5

16

7

0

0

1

1

0

0

0

0

5

5

17

8

40

40

52

43

39

38

7

24

ストライカー

プロテクター
アクティブ

1 4

2

17 0 8 41 0 8 17 0

17
17
17

0
0
0

8
8
8

42
41
42

4
0
4

8
8
8

17
17
17

2
2
2

活動基本装備

300

レイテント・パワー

ウィークン・ニンブル

カバーリング・ファイア

ステューパー

ヴォイド

デイライト

1/1

1/5

2/5

1/1

1/1

1/1

0

3

4

4

4

4

インスタント

 アクション 

インスタント

インスタント

インスタント

インスタント

 自身 

遠距離

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

味方単体

　自身　

　自身　

　自身　

0

0

0

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

戦闘終了まで対象の回避に-[2xAL]。自動成功。この効果は重複しない

サクセスと同じタイミングで使用し、[AL]点分のサクセスをウィルを消費せず行える。ラウンドごとに1回まで使用可能。

攻撃命中判定の直前に使用し、次の攻撃を受けた対象は呆然状態になる。拡大不可

攻撃の命中判定の直前に使用可能。次の攻撃を受けた対象は虚無状態になる

攻撃の命中判定の直前に使用可能。次の攻撃を受けた対象は戦慄状態になる

PL　鉄球魔人
両親ともに学園都市内の研究職であり、ハイランダー。
幼いころよりハイランダーとして覚醒し、活躍することを期待されていた。その期待に応えるためはやく依頼をこなしてアサルトエンジン内で名を上げたいと考
えている。功を焦るがゆえにせっかちでプライドが高い。しかし生まれてから学園都市内で生活していたのでやや井の中の蛙気味である。そのため鼻につく言動
で他人の地雷を踏みぬくことがある。なお後衛。後方支援役を務めるのは本人曰く”持てるものの務め”
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