
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パルティラ

メイジ

ルイネーター ルイネーター

アルカード

商人

7

女

外見20代前半

放浪

生存

11
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

21
7
2

9

15
5
2

7

15
5
1

6

6
2
0

2

56

82

5

封精魔杖・地Ｓ１

封精頭巾Ｓ１
封精長衣
封精長靴
封精韋編

至近 -1 5 2

-1 3
5 2
2

4 0 3 0 6 10 8

3 5
4 0 2 12 8 10 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
9 9 2
9 9 3
9 4 13 3

冒険者セット
バックパック

毒消し
転送石

1876916

7

ナイトウォーカー

アースブレイカー

コンセントレイション

アースバレット

エングレイブド

ブレイカーブランド

ミアズマエフェクト

バッドフォーチュン

ミアズマバスター

リゼントメント

ナイトロード

エターナルシャドウ

マジシャンズマイト

ブーストマジック

アイデンティファイ

★

5

★

★

5

★

★

★

3

★

★

★

1

★

1

-

6+3

EP1

EP2

EPX

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果

ムーブ

効果

セットアップ

セットアップ

パッシブ

マイナー

パッシブ

-

20m

20m

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

シナリオ1回

暗闇と明度２以下のペナルティを受けない、暗闇中の与えるダメージ＋１Ｄ

地の魔法ダメージ＋２０

魔術う判定＋１D

２Ｄ＋５の地の魔法ダメージ。１点以上で「ＢＳスリップ」

EPを１６もつ、アフターでEP０ならNPCになる

EPが１４になり、魔法攻撃のダメージ＋３D

使用時にＢＳを１つ選ぶ、メインの攻撃で１点以上のダメージを与えたら選んだＢＳを強度１で与える

クリティカルを打ち消す、達成値はそのまま

３以下のEPを支払い、メインのダメージ＋（消費したEP×１０）

単体※にし、魔法攻撃のダメージ＋６０

ＥＰ１消費　１シーン中は明度ルールを適用中は「暗闇（明度１～３）」のペナルティは受けず、「暗闇」中の全てのダイスロールに＋１Ｄ

１シーン中は明度１と暗闇の効果を自分は受ける

魔法攻撃のダメージ＋１D

魔術による魔法ダメージ＋「感知」

アイテム鑑定＋１Ｄ

アースラン大陸からやってきたアルカード
年齢や自分の出自などはあまり語らない。
人を誘惑したりからかったりするのが好きで、マジックアイテム好きでもある。
地の魔法と瘴気を使ったスキルを使う。

ＣＬ１：ナイトウォーカー・アースバレット・アースブレイカー２・エングレイブド２
リンク（封精）：魔術判定と魔法攻撃のダメージ+4
アースバレット　命中１２（３D）　３８＋９D点の地の魔法ダメージ＋1点以上でスリップ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

パルティラ ゴッデスブレス

フェイス：グランアイン

スペシャリストⅠ：地

スペシャリストⅡ

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

F1

パッシブ

パッシブ

戦闘前

スキル

パッシブ

パッシブ

スキル

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身 シナリオ1回

魔法攻撃のダメージ＋２

他のフェイスを取得できない、与えるダメージ＋２

1シーン中の地の魔法ダメージ＋１D

＜スペシャリストⅠ＞の効果を「１シーンの間、選んだ属性の魔術の魔法攻撃の命中判定とダメージに＋１Ｄする」に変更する

知力基本値＋３

筋力基本値＋３

＜スペシャリストⅠ＞で選択した属性の魔術と同時に使用する、「射程：シーン」「対象：場面（選択）」に変更する
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