
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チキ

ウィザード

プリーチャー

メイジ

アコライト

ドラゴネット

神竜王の落とし子

60

女性

1000歳(人間でいえば5歳くらい)(覚醒での年齢は3000歳(人間でいえば21歳くらい？))

天涯孤独

好奇心

34
11
1

12

36
12
0

12

42
14
0

14

36
12
3

15

41
13
2

15

28
9
2

11

21
7
0

7

402

577

5

ダイアメイス

ホーリーサークレット
バニッシュローブ

ルーンリング
女神のネックレス

至近 -1 12 0 0 0 0 0

2 1
-1 6 -5

2 3 -1
4

12 0 14 0 11 29 17

11 12
12 0 13 10 14 29 16

3 2 3

15 15 2
12 12 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2
15 15 3

2710034

0

ドラゴニックシンボル

マジシャンズマイト

アームズマスタリー:打撃

ウォータースピア

ウォーターマスター

ヒール

レイズ

ホーリーガード

ファイアボルト

ファイアロード

ハンマーストライク

アースバレット

アースブレイカー

ハンマーフォージ

エンチャントウェポン:光

★

5

1

1

5

1

1

3

1

5

5

1

5

3

1

3

-

-

6

-

4

10

-

6

-

3

6

-

5

10

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

マイナー

メジャー

20m

-

-

20m

-

20m

20m

-

20m

-

武器

20m

-

-

20m

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

-

魔術

-

魔術

魔術

-

魔術

-

命中

魔術

-

自動成功

魔術

1

打撃使用

打撃使用

対象が行う判定のダイス1個追加

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

命中判定+1D

対象に魔法攻撃。ダメージは5+2D水属性。

水属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。水属性の魔法ダメージに+SL×4

対象のHPを3D+CL×3回復

対象を復活させ、HPを2D回復

物理防御に+SL、魔法防御に+SL×3する。

対象に魔法攻撃。ダメージは10+2D火属性

火属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。火属性の魔法ダメージに+SL×4する。

武器攻撃のダメージに+SLD

対象に魔法攻撃。ダメージは5+2D地属性。

地属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。地属性の魔法ダメージに+SL×4

白兵攻撃のダメージに+SL×3。更にその攻撃で1点でもダメージを与えた場合、[ノックバック(2)]を付与する。

対象が行う武器攻撃の命中判定に+1Dし、ダメージを光属性の魔法ダメージに変更。

CV:諸星すみれ(子供)　大谷育江(大人)
眠くなってきちゃった。
ふわぁ…。ごめんなさい。今は少し眠いの。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チキ セレスチャルスター

ドラゴンアーム:光

ドラゴンアブソリュート:光

インフェルノ

コキュートス

クエイク

マスターマジック

ミッドナイトサン

バタフライダンス

エンデュランス

ライフブースト

コネクトアイ

コネクトドラゴン

フレイムクラック

フロストプリズム

リゼントメイト

コンセントレイション

アニマルエンパシー

1

1

1

1

1

1

5

5

1

3

3

5

3

5

5

1

1

1

12

-

-

12

12

12

-

-

-

-

-

4

-

18

18

-

-

-

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

セットアッププロセス

効果参照

メジャー

メジャー

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

20m

-

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

30m

30m

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

魔術

-

-

魔術

魔術

魔術

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

-

-

シナリオSL回

シナリオ1回

エンチャントウェポン:光のSLが1で取得可能。対象に魔法攻撃。ダメージは20+2D光属性。更にその攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、[ノックバック(2)]を付与する。

白兵攻撃のダメージが光属性の魔法ダメージになる。

光属性の魔法ダメージに+1D

ファイアボルトのSLが1で取得可能。対象に魔法攻撃。ダメージは30+2D火属性。

ウォータースピアのSLが1で取得可能。対象に魔法攻撃。ダメージは20+2D水属性。更にその攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、[放心]を付与する。

アースバレットのSLが1で取得可能。対象に魔法攻撃。ダメージは20+2D地属性。更にその攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、[スリップ]を付与する。

マジシャンズマイトのSLが1で取得可能。魔法ダメージに+SL×5する。

光か闇の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。光属性と闇属性の魔法ダメージに+SL×5する。

回避判定+1D

最大HPと最大MPに+SL×3

自身がHP回復の対象になった直後に使用。HP回復の効果に+SL×5する。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージと魔法防御にSL+2する。この効果はシーン終了まで持続。

コネクトアイかコネクトナーブかコネクトフォースのいずれかと同時使用。竜に変身し、攻撃のダメージに+筋力。この効果はマイナーで解除宣言するか、シーン終了まで持続。

マスターマジックのSLが5、インフェルノのSLが1、クエイクのSLが1で取得可能。対象に魔法攻撃。ダメージは(SL+1)D+50地:火属性。更にその攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、[スリップ]を付与する。

マスターマジックのSLが5、コキュートスのSLが1、セレスチャルスターのSLが1で取得可能。対象に魔法攻撃。ダメージは(SL+1)D+50水:光属性。更にその攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、[放心]を付与する。

魔法攻撃の対象を単体に変更し、ダメージにCL×10する。

魔術判定+1D

動物、魔獣のエネミーと意思疎通ができる。
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