
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

澄田 依子

ハヌマーン
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントA

18

渇望 吸血

女

34

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
2
1

28
23
23
28
56

7 1
1 1

UGN
裏社会

1
2

血染めの剣 白兵 3r+7 0 4 HP2消費

0 0

神速の担い手

4

ワーディング

リザレクト

コンセ：ブラム

鮮血の一撃

先手必勝

ブラッドバーン

渇きの主

ライトスピード

赫き剣

スピードスター

★

0

2

5

5

3

2

1

1

★

★

-

1d10

2

2

0

4

4

5

3

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄ

視界

-

-

武器

至近

-

至近

至近

-

至近

シーン

自身

-

-

自身

-

単体

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

80

100

D

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-LV(下限7)

ダイスをLv+1、ダメ計終了時にHP-2

行動値＋LV*3

攻撃力＋LV*4、使用時にHP-5

装甲貫通、ダメージ通したらLV*4回復

メインアクションを２回行う。シナリオ１

LV*2以下の任意のHPを支払って武器生成

ターン中攻撃力＋「行動値」

彼女にとって平凡は死にも等しい拷問であった。
世界を覆す因子となる力を手に入れても、世界を悪の手から守る組織の一員になっても、最前線で非常識的な攻撃を喰らっても。まだ、彼女は「退屈だ」と言い
張る。
好物のラムネを暇つぶしに口の中に放り込み、つかの間の現実逃避。
彼女は満たされない。きっと、この先も。

「ラムネの運び屋さん」
彼女はUGNに属し仕事を行う一方、副業と称して「運び屋」をやっている。
他称「ラムネの運び屋さん」。『前払いでラムネ３つを渡す』『重さ5kg以内』『時間指定不可』たったこの３つだけの条件で、彼女は日本のありとあらゆると
ころへ、その足をもって運んでくれる。
時に、裏取引の運び屋として使われることもあるが、彼女はそれを嫌うことはない。
すべてはスリルのため。馬鹿だと笑う人間もいるが、それを彼女は気にしたことはない。
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