
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ゼファー・ストライク

リルドラケン

戦士

6

680

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 14

A 5-6 ガキ大将だった
B 1-2 師と呼べる人物がいる

5

14

6

4 9 1

8 4 17 2

12 2 28 + 2 5

18 3 35 5

6 1 13 2

4 2 12 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

6

3

1

1

5

かばう

なぎ払い

頑強

1-285

1-288

1-279

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

怒涛の攻陣Ⅰ

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：衝戟の剛削Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

冒険者ランク　ダガー 20

28 48

6 7 8 11

0

0

0

チェインメイル 18 -1

7

6

1

8ファイター

オーガモール+1 2H 30 2 9 12 12 45

冒険者セット

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx5

魔香草x5

冒険者セット

魔晶石　3点

一角獣の角
救命草x5
緑Bマテリアルカードx3
緑Aマテリアルカードx3

17245

3 17 51 7 8 68

0/× 7 11 8 12

軍師徽章

怪力の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

産まれたときから心の中に燃え盛るような情動があった。幼少期はその熱を向けるべき先を知らず、ただ周囲に当たり散らしていた。強靭な
肉体を持つリルドラケンの中でも特に強い腕力と生命力を持っていたゼファーは喧嘩を繰り返すうちに周囲の子供たちから畏怖されるように
なった。同年代に自分に逆らう者はいなくなり、暴力を向ける先がなくなったゼファーは再び滾る熱を持て余すようになった。そんな時、ゼ
ファーは一冊の本に出合う。それは実話か創作かもわからない人間の冒険記だったがゼファーは本に描かれた広い世界と英雄の戦いに魅了さ
れた。己の情熱の向ける先を冒険者に定めたゼファーは自身の産まれた故郷を飛び出すのだった。

7:斬り返し

2d6
2d6+{武器命中力} 【命中】
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