
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルナ・メルヒー

エルフ

魔導師

8

2250

暗視、剣の加護/優しき水

女 23

有名人の友達が居る
近所では一番の物知りだった
5人以上の兄弟姉妹が居る

9

2

15

4 13 2

12 3 24 4

5 7 1

6 4 12 2

11 16 42 + 2 7

7 15 37 6

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

5

8

6

1

2

6

鋭い目

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

魔法拡大/数

マリオネット

魔法拡大/確実化

2120

1-291

IB32

IB32

IB39

IB38

IB38

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

メディテーション

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

パークメイル

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ・鉄鎧

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

1

4

魔法大全

ジャベリン
魔法行使判定+2　魔法ダメージ+1d6（回復含む）

戦旗槍化かつ魔法の発動体化。指定は防御

1h

1H投 5 -2

0

-2

0 0

10 0 10

3 24 72 0 4 36

13 13 10 14 76

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

5

8

5

12

15

15

オートアバター

知性の指輪

アルケミーキット

勇者の証・心

叡智の腕輪

能力成長時、5、6が出なければ振り直す。

「あなたの知識には興味がある」
「知識は私を苦しませる。でも、苦しいだけ」

少し背の低いエルフ。子供の頃から知的な好奇心が強く、長老の元に通いつめ様々な知識を吸収していた。その事もあって長老が死去してか
らはエルフの里の中でも一番の物知りと呼ばれるようになる。里を出て冒険者になったのは好奇心を満たす為であり、禁断の知識を得るだけ
の名声を手に入れる為でもある。

"大工"〈カーペンター〉5
長老より吸収した知識の中でも特に実用的なもの。エルフの里において伝統を排した体系的な建築技術に通ずる者は殆ど居らず、長老亡き後
彼女は建築家として重んじられる事になった。旅に出る時には里長に懇請され、大工としての知識を書に写した程である。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルナ・メルヒー

魔法の発動器x2

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード緑Ax10

冒険者セット

着替えセット

羽ペンx3

インクx3

羊皮紙x3

保存食（1週間分）x2

強く魔化された樫の枝x2

黒曜石の盾x2

強く魔化された粘土

魔化された粘土

クォータースタッフ

マナチャージクリスタル（5点）

魔晶石(五点)x2

魔香草x3

ヒーリングポーション+1x2

魔海草x3

強く魔化された石x2

琥珀の目（中）

黒曜石の盾（中）

柘榴石の活力（中）

柘榴石の生命力（中）

珊瑚の枝（中）

鋼玉の守護（中）

くまのぬいぐるみ（S）

くまのぬいぐるみ（M）x2

くまのぬいぐるみ（L）

月光の魔符x2

陽光の魔符

月光の魔符2x2

陽光の魔符2

魔晶石（3点）x10

スカーレットポーション

魔晶石（5点）x10

消魔の守護石（4点）x3

消魔の守護石（6点）

賢者の石（30点マナチャージクリスタル）

魂の器(特技)x2

空飛ぶほうき

魂の器(スキル)

46640

戦旗槍 100

253 353
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