
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヘンゼル＝グレーテル

人間

拳闘士

9

3160

剣の加護/運命変転

♂ 21

歌を褒められたことがない
物心がついた時には独りだった

8

9

4

11 7 26 + 2 4

9 6 23 + 2 4

9 1 19 3

7 6 22 3

8 4 16 + 2 3

10 4 18 3

グラップラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

9

7

1

6

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

頑強

武器習熟S/格闘220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

IB31

IB30

IB31

IB29

IB31 交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

ダグニア

ザルツ地方

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

0

9 13 13 12

0

0

魔法のアラミドコート＜超過装備＞ 15 1

14

3

4グラップラー

投げ

イージーグリップ

ﾃﾞｨﾙﾌﾗﾑ/スムーズスローワー

ﾃﾞｨﾙﾌﾗﾑ/スワーヴスロワー

アクセルブローグ

トンファー

魔法のイグニタイト加工パワーアンクルOM+3

イフリートの髭

グラップラー専用　投げ強化済み

投げの命中+1 ランク効果で更に+1 データは打撃時

パストラル流合気柔術流派装備 投げの命中+1 ランク効果で更に+1 投げのダメージ+2 データは打撃時

パストラル流合気柔術流派装備 投げの命中+1 ランク効果で更に+2 投げのダメージ+2 データは打撃時

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、パンチ強化

銀製[+1000G] OM+3 魔法の武器 イグニタイト加工

残：■■ 魔力6でファイヤーボールが使える

2H

1H拳

1H拳

1H拳

1H#

1H

1H#

0 3

1 1

1

1

15 0

5 1

10

16

15

1

2

13

14

14

0

12 17 20

12 15 0

12 3 0

12 3

10 15 20

10 15 15

9 16 23

0

3 27 81 14 4 66

10 11 12 12 18

花の頭飾り+とんがり帽子

敏捷の腕輪/DG装備

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクターinマフラー

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

迷彩ローブ

知性の腕輪

ミサイルトラッパー

まもち+1/物心ついたら持ってた。詳細不明

価格は下

見識・探索に+1

あったかい[地獄に落ちろ]と書いてある

価格は下

隠密判定に+2

野外での隠密判定+2

価格は下

回避の前に使用できる。ミサイルプロテクションと同じ効果

PL:らい（♂）
種族：人間（♂）　年齢：21歳　身長：163cm

ｸﾞﾗｯﾌﾟﾗｰ9/ｽｶｳﾄ7/ｾｰｼﾞ5/ｴﾝﾊﾝｻｰ1

特技：①武器習熟A/格闘　③投げ強化Ⅰ　⑤踏みつけ　⑦頑強　⑨武器習熟S/格闘

流派：ガオン無双獣投術
巨獣頭槌：二部位の敵を投げ、片方にダメージ。ダメージはそれぞれ出して、一方を適応

撃爆投獣：同じ乱戦内の敵（1部位）にもう片方の敵を投げつけて、両方にダメージ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヘンゼル＝グレーテル

RP消費

消耗品

冒険者セット

┗冒険者セットのたいまつx6

ご飯一週間分x26

能力増強の指輪x20

各種能力増強の腕輪x5

専用化スカウトツール

アウェイクポーションx2

望遠鏡

薔薇のチョーカー

迷彩ローブ

罠感知の棒

ディスプレイサーガジェット

デコイミートx2

韋駄天ブーツ

猟犬の鼻

ポーションインジェクターx3

┗ディクスタリィポーションx2

┗タフネスポーションx2

┗自作のスカーレットポーションx10

上記の指輪

＝工房使用料＝

消魔の守護石1点x5

消魔の守護石3点x3

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）x2

月光の魔符Ⅰ（精神抵抗+1）x2

陽光の指輪

魔晶石3点x5

幸運の首飾り

水晶の首飾り

＝フレーバー系＝

神紀文明語で書かれた絵本

羽ペンとインクのセット

┗白紙の本＜20頁＞

テント6人用

恋人の呼び笛x2

┗恋人の受音器x2

迷わずのチョーク

対の青赤目x3

サバイバルコートx2

着替えセット＜一週間＞

清潔なハンカチx9

頑丈なランタンx2

┗油x11

毛布[予備]x2

ベルトポーチ

手鏡3点セット

┗理髪用具セット

┗ブラッシング用ブラシx2

よく切れるナイフ[ハサミ]x2

┗ガーデニングセット

そよ吹きマント

ブラックワイン

17002

頑丈なランタン

よく切れるナイフ*2

ガオン無双獣投術

┗巨獣頭槌

　┗撃爆投獣

パストラル流合気柔術

┗《後の先》前提：なし

┗《合気投げ》前提：カウンター

┗《天地投げ》前提：カウンター＆投げ強化

流派装備：スムーズスローワー購入

50

20

10

50

20

20

50

30

30

50

30

20

50

50

30

100

50

50
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