
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジゼル=ピゴセリス

メイジ

フォーキャスター フォーキャスター

ベスティア：パボゥ（アデリーペンギン）

王侯貴族

4

女

13歳くらい

策謀

奪還
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39

66

5

*マジカルローブ[3/6/6]

グリモア

フェイス：ダグデモア
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2 0
2 0 4 6 7 12 6
2 0
2 2 2

5 5 2
2 2 2
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7 7 2
7 7 2
7 7 3
7 7
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ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
┗MPP*4

ランチボックス
┗野菜*5
HPP*2

477614

2

ベスティア：パボゥ

ウォーターマスター

ウォータースピア

アンパッサン

フォースドムーブ

ブランダームーブ

コンセントレイション

マジックブラスト

リゼントメント

マリッド・ストリーム

ヒューマナイズ

ヒストリー

フェイス：ダグデモア

トレーニング：精神

マジックノウリッジ

★

5

★

1

1

1

★

1

★

★
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1
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パッシブ/メイキング

パッシヴ

メジャー

セットアップ

判定の直前

判定の直前

パッシヴ

ムーブ

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体※

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

パッシブ

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

ﾒｲｼﾞｼﾅﾘｵ1回

素手の「攻撃力」を「攻撃力：[CL+3]」に変更する。さらに、あらゆる攻撃の命中判定の達成値に+1する。

〈水〉属性の魔法攻撃のダメージに+[SL*4]する。

[2D+5](〈水〉属性魔法ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[放心]を与える。C:ダイスロール増加

対象は戦闘移動、あるいは離脱を行なう。ただし、対象のいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行なうことはできない。対象はこのスキルの効果を拒否できる。C:コスト0

対象が行なうリアクションの判定の直前に使用する。その判定に-[(SL)D]する。

対象が行なう命中判定の直前に使用する。その判定に-[(SL)D]する。

魔術判定+1D

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲([《マジックブラスト》のSL*2]体)」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL*10]する。

《ウォーターマスター》5で取得可能。〈水属性〉の魔法ダメージを与える攻撃で、1点でもHPダメージを与えた場合、その攻撃の対象が行なう回避判定に-1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

任意の人型種族の姿で登場できる。

さまざまな国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

【行動値】+2

【精神基本値】+3

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする

Gisele=Pygoscelis
アデリーペンギン。Suicaにいるあの種族。動物/地属性。天敵は風属性のオオトウゾクカモメ。
ペンギンも地属性なんですね、いやまあ鳥界の中では確かに地ですが。
……公式リプレイにペンギンいたよね？

基本的には行動値12からウォータースピアを撃って2D+26と放心(メジャーの判定-1D)と回避-1Dを送り
判定の直前にも更にダイスを減らすという意地でもクリティカルを抑えるスキルで固めている
水属性が来たらデバフの方でなんとか仕事したいです。
なお、一般スキルはペンギン味を増量させました。

気が強いアデリーペンギンたちの中でも、ひと際プライドの高いお嬢様。
アルディオン南極大陸から来たと言っている。

フォーキャスター面白いしカッコいいんだけどまだ研究が必要
もうちょっと取ったらおそらくこの後セージかどっか行く
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジゼル=ピゴセリス ウォータースイム 1 - パッシブ - 自身 -
遊泳状態のペナルティを受けないための【筋力】判定に+1Dする。
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