
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コヌー

ウォーロード

グラディエーター

ウォーリア

グラディエーター

エクスマキナ

一般人

19

男

27

天啓

戦い好き

38
12
2

14

32
10
3

13

26
8
1

9

9
3
0

3

9
3
0

3

6
2
1

3

9
3
1

4

210

118

5

ストーマー

バトルアクセ

決戦状態以外-5D

至近 -4 26 0 0 0 -3 0

2
13 0 9 0 3 12 19
3 41 3 3

-2 15
12 67

12 0 18 12 19

4 7 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

HMPP
HMPP

-6920038

0

チューニング

バッシュ

アームズマスタリー<両手剣>

ターゲットオン

エキサイトバトル

ボルテクスアタック

フューリーブラッド

ターゲットチェンジ

デュエルファイト

パシスタンス

クラン・ベルスタイル

パーフェクトボディー

アームズロジック

ラストスタンド

ストラグルスラッシュ

★

5

1

5

5

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

-

4

-

5

-

-

3

3

4

10

-

-

-

12

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

被ダメージ時

マイナー

セットアップ

メジャー

-

武器

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

-自動成功

-

命中

決戦

ｼﾅﾘｵ1

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

<両手剣>の命中+1D

ダメージ増加を行なう。あなたが行なう対象への武器攻撃のダメージ に+ [SL×3] する。この効果は、対 象が戦闘不能あるいは死亡するか、 シーン終了まで持続する。

白兵攻撃のダメージに+[(SL) D]する。

ダメージにCL*10

ダメージに+6　3回まで　シーン継続

命中+1D、ダメージに+10

最大HP+30　シーン継続

ラウンド終了時最大HPの半分まで回復

瀕死時sl*20で復活

命中+1d

戦闘不能にならずHP1で耐える。バステも受け付けない

バッシュ2回行動、2回目DL+2D

サイバーライフ製のアンドロイドだったが天啓により変異体となった。ポコパンが趣味
ハソクとは仲がいい世界線
「デトロ！開けロイド市警だ！」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コヌー アヌビスの契約

バイオレントヒット

フットワーク

フルスイング

ウエポンバランス

ハイボルテージ

デスペラード

バーストスラッシュ

バトルセンス

ベアアップ

トレーニング(筋力)

トレーニング(器用)

ステイグマ

1

1

3

3

3

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

6

クリン

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

自身

自身

シナリオ1回、戦闘不能を即座に回復し、HPを1にする。この効果で戦闘不能から回復した場合未行動であれば未行動のままとなる。

ボルテクス回復

回避+3　DL+9

武器攻撃力倍（+72）

命中、行動地に+3（最大0）

攻撃力+20

ダメージに+25　物理防御に-50

クリティカル時貫通

バステ宣言、回復のちシーン終了まで無効

スキルのリアクションとして行なう【精神】判l定 に+lDする。

筋力基本値+3

器用基本値+3

判 定を行な つた 〈スキル やフェイ トによる振 り直 しも終了 した)あとで さらに達成値 に+1Dす ることができる。 このスキル の 使 用 と同時 にフェイ トを 1点 消 費すること。1シ ナ リオ に 1回 使 用可能。
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