
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アロンソ

人間

魔神使い

17

28350

剣の加護/運命変転

男 22

身体のどこかに刺青がある
罪を犯したことがある
命を助けられたことがある

6

6

9

8 22 36 6

8 8 22 3

8 4 18 3

8 14 28 4

8 26 43 + 1 7

8 21 38 6

コンジャラー

フェアリーテイマー

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック

アーティザン

11

10

5

15

17

5

ルーンマスター

魔法拡大/数

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

魔晶石の達人

武器習熟A/スタッフ

カード軽減

連続賦術

代償軽減

双占瞳

IB34

IB39

IB39

IB32

IB32

IB32

IB31

IB29

IB32

IB30

IB37

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

ポイズンニードル

エンサイクロペディア

コンセントレーション

ディスペルニードル

マナダウン

アーマーラスト

スラッシュフィールド

ディバイドマテリアル

バインドアビリティ

クレイフィールド

フレイムフィールド

リーンフォース

幸運の星の導きを知る

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は知恵を助ける

背後から迫る闇の幻

怒れる言葉の幻

凶星の光を避ける道を知る

襲い掛かる敵の幻

賢星に語らるべかりし言葉を問う

灰色なる敗北の幻影

黒き死の幻影

無色なる不備の幻影

光輝く星は高みへと導く

光る星は弱点を暴く

崩れる壁の幻

新月に砕ける刀の幻夢

黄昏に万物の源を枯らす幻夢

誤射防止

魔法ダメージ減少

浮遊落下

移動力増強

戦場把握

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

マナスタッフ

ロッド

カード

オーブ

流れ星のブレスレット

魔力+1、魔法の武器、おさがり

器用度占具

知力占具

精神力占具

マルチ占具。オリジナルアイテム。

2H

2H

2H

2H

3 1 1

0

0

0

0

12 1 13

0

0

0

0

3 22 66 0 3 79

0/× 0 21 25 101

操霊魔法

妖精魔法

11

10

18

17

アーティザンハット/4

ディスプレイサーガジェット

勇者の証（心）

ラミアの首飾り

アーティザンマント/4

知性の指輪

賦術拡大稼働システム

アーティザンシューズ/2

宝石ケース

┗正しき信念のリング

マナリング

アルケミーキットの上位互換。基本的にAランクを拡大する

黒と白10

フェルナンデス家の商売を取り仕切っていた青年。
その実は皇帝に反旗を翻さんとする貴族や、反帝国領との関係を持つ闇の商人だった。
自らもまた魔神をその身に宿らせ、敵対する勢力の鎮圧を行っていた過去もある。

義兄であるベルナールと再会し、自らの気持ちをぶつけた後は、処刑される代わりに保護観察という名目でパーティに入る。
今はみんなと一緒に居たい。その未来で、処刑が確定していたとしても。

かつて魔神崇拝の組織に拉致され、生贄として育てらていたため、情操教育が行き届いておらず表情が乏しい。
左腹に悪魔の紋様があるが、これを消し、過去から完全に解き放たれることを願っている。
最近は少しずつ表情が生まれ、自分の意見を言えるようになってきた。ローニャとして振る舞うことにも慣れてきたようで、時折ジョアンを
からかう姿も。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アロンソ

貴族基本セット

保存食（1週間分）x20

着替えセットx2

×使用分

魔晶石（3点分）x50

魔晶石（5点分）x20

魔晶石（10点分）x20

魔晶石（20点分）x10

TD分20点魔晶石x2

マナチャージクリスタル（5点分）x4

マナチャージクリスタル（10点分）x2

マナチャージクリスタル（10点分）x2

消魔の守護石（10点分）

熱狂の酒x2

×使用分

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx5

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード白Ax10

マテリアルカード白Sx10

マテリアルカード黒Bx45

マテリアルカード黒Ax10

マテリアルカード黒Sx5

マテリアルカード金Ax20

マテリアルカード金Sx5

粗製マテリアルカード金SSx2

粗製マテリアルカード白SSx2

×使用分

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

×使用分

姿偽りのマント

知性の指輪x2

叡智の腕輪x2

アルケミーキット

カードシューター

ウェポンホルダー改

サーマルマント

ぬいぐるみ（小）x5

ロッドx2

カードx2

オーブx2

ハロウィンのお菓子

ラミアの首飾り

光のアミュレット

血水晶のチョーカーx2

エーデルヘルツ城/共同名義

138235

黄昏の戦いを制した者

支援の才

エーデルヘルツ城/共同名義

　┗有能な金庫番

100

20

200

100

3957 4377
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