
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テス・タメント

シャドウ

密偵

7

340

暗視/月光の守り+ 毒、病気、呪いのダメージを-3

男 16

同性の家族がいない
過去に使えた主がいた
かつては貴族だった

16

7

4

2 18 3

6 3 25 + 1 4

11 2 20 + 2 3

12 1 20 3

8 12 2

9 1 14 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

7

2

3

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

必殺攻撃

二刀流

回避行動

2120

2123

1-283

1-288

1-281

1-279

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ヒールスプレー

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

7 10 11 10

0

ソフトレザー

バックラー

7

1

1

12

3

3フェンサー

サーベル

サーベル

ストーン

ダーク

ウォーターバルーン

スルーピック

射程10m/打撃武器・スリング用の球

射程20m

射程10m/魔法ダメージ　使い捨て

クリティカル連続2回で壊れる　ホルダー内

1H

1H

1H投

1H投

1H投

１H

10

10

1

4

1

8 -1

10

10

10

10

10

9

9 10 10

9 10 10

11 10 1

9 10 9

0 10 0

9 10 13

3 26 78 12 3 41

0/× 11 10 13 14

ウェポンホルダー改

敏捷増強の指輪

ブレードスカート

アルケミーキット

筋力増強の腕輪

装備２個持ち替え可能

敏捷+1

4以上の回避で反撃

筋力+2

かつて貴族（戦功で貴族になった家）の息子として、両親同様とある国の騎士になる事はずだった青年
しかしある日、行軍中の蛮族奇襲事件があり、その後両親が帰らず子供たちでは家を支えきれず没落していった
ルカという名前の兄がいるが、家を追われたあとは再会できていない

現在冒険者ギルドで路銀を稼ぎながら、兄と事件の謎を追っている

キングスフォールで消えた魔道機械の捜索を命じられる
お付きのメイドの犯行が疑われる
メイドの犯行は結婚詐欺師に騙されてだということがわかる
事情を話して魔道機械を受け取ろうとしたらメイドを襲っていた暴漢に殺される
シゲクニに蘇生をしてもらって復活する



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テス・タメント

スカウトツールx2

冒険者セット

保存食一週間分

剣の欠片x15

アウェイクンポーション

ヒーリングポーション

アンロックキーx3

魔晶石3点x2

救難草

アロハシャツ(緑)

受益者のシンボル

石x10

緑Bx10

緑Ax6

ダークx6

マナチャージクリスタルⅢ

敏捷増強の指輪

筋力増強の指輪

金Bx20

金Ax5

ウォーターバルーンx2

スルーピックx2

赤B

赤Ax2

39
0 0
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