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p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
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頭
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顔

首
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腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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人間

傭兵

11

0

剣の加護/運命変転

男性 30

大きな失敗をした事がある
かつて信頼できる友がいた
かつては貴族だった

7

10

4

7 11 2 27 4

9 4 20 3

9 15 34 + 2 6

7 7 24 4

9 13 2

8 7 19 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

9

5

5

10

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/アックス

全力攻撃

なぎ払い

頑強

超頑強

武器習熟S/アックス

2122

2120

2123

2120

1-281

1-286

1-288

1-279

2-228

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

リカバリィ

サモン・スモールアニマル

アーリーバード

終終「夏の生命」

攻撃阻害

HP強化

騎乗獣の献身

高所攻撃

人馬一体

特殊能力解放

HP超強化

超高所攻撃

獅子奮迅

超攻撃阻害

バークメイル

11 15 14 17

0

0

0

重いスプリントアーマー(加工) 20

14

8

2

11ファイター

正直者のヴォージェ+1
銀加工、オーダーメイド+1、妖精の武器化(水・氷)、魔法の発動体、アビス(C値-1)

2H 35 15 10 17 60

3 20 60 14 11 102

12/× 12 15 14 21

スマルティエのヘッドバンド

アイソアーマスク

水晶の首飾り

野伏のセービングマント/スマルティエの風切り布

スマルティエの怪力の腕輪

多機能ブラックベルト/スマルティエの武道帯

立ち寝のレギンス

幸運のお守り

アルケミーキット

HP回復時にMPを1回復、一日に冒険者レベル回まで

防護点+1、遠隔攻撃誘因

毒・病気に対する生命・精神抵抗に+1

魔法ダメージを-4/1Rの間命中回避+2、リチャージ18R

筋力を+2点

防護点＋１/リカバリーの回復量を+生命ボーナス

寝ても気絶しても直立不動

戦利品決定に+1

男爵家に生まれた次男坊、家を継ぐ事は出来ないが遊ばせておく理由は無い。
そう家に言い渡された彼は騎士を志ざし、己を鍛え上げ騎士となり、戦場に馳せた。
無論全てが旨く行ったわけではない、友や仲間は斃れ、自身も幾度となく窮地に陥った、しかし、しかして。
彼は英雄にまで上り詰めた、聖槍を手に、愛馬と共に…落ち着いた平時では姫君にもっと食えと言ったり後輩と釣るんだりと
落ち着いた生活をしている、最近の趣味は森で小動物と戯れながらの渓流釣り。
彼の持つ『銀の槍』は彼が英雄として名を馳せた戦いで得た、彼曰く聖槍との事…何か呪われてません？
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アビスシャードx21

楽器・ペット(小鳥)

ドラゴネット：レンタル

契約証二つx2

騎獣用かたびらx3

部位再生の秘薬x2

魔晶石(3点分)x20

縮小札Ⅲx3

アウェイクポーションx2

レジェンドホース:レンタル

スカウトツール

保存食(1週間分)x10

冒険者セット

4人用テント・くさび10本

消魔の守護石x10

マテリアルカード「緑/A」x10

マテリアルカード「緑/S」x5

望遠鏡

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

7510

冒険者ランク「始まりの剣」

専用化：武器(フリー分)

専用化：首飾り(フリー分)

多機能化：ブラックベルト

野伏化：サーマルマント

1000

20

20

260 1300
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