
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

チョウ・ク

ナイトメア

戦士

7

160

異貌、弱点[属性:土]

女性 28

師と呼べる人物がいる
罪を犯したことがある
投獄されたことがある

8

13

9

10 3 21 3

9 3 1 21 3

6 19 3

6 5 24 4

11 4 24 4

10 2 21 3

グラップラー

プリースト

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

3

3

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

武器習熟/格闘

魔力撃

頑強

防具習熟/非金属鎧

220

225

2120

221

227

218

222

交易共通語

ドレイク語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベアー

バークメイル

装備専用化 50

55 105

0

7 10 10 10

0

0

リュンクスベスト 8 2

12

3

3

9グラップラー

投げ

ファイヤーグローブ

アクセルブローク

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

2H

1H#

1H#

0

16 1

5

10

11

10

12 11 0

10 11 21

10 11 20

冒険者セット

スカウトツール

師匠の手紙

トリートポーションx3

430

3 23 69 12 9 60

0/× 6 11 10 30

神聖魔法 3 7

帽子

ル=ロウドの聖印

フード付きロングマント

真・ブラックベルト 防護点＋３

一般技能:パフォーマー5、ダンサー3、シンガー2

デュボール王国の貧民街で生まれ育つ。母親は彼女を産んだ時の傷で亡くなり、男手1つで育てられた。
周囲からはナイトメア故に差別を受ける事が多く、ある程度成長すると喧嘩三昧の日々を送るようになり、相手に重傷を負わせて投獄される
事もしばしばであった。
ある日、喧嘩を売った女性に完膚なきまでに叩きのめされ、生死の淵を彷徨うが、その女性に神聖魔法で治癒された事を切っ掛けにル=ロウ
ドの信仰に目覚め、更に彼女から格闘技の手ほどきを受けるようになる。
師匠と呼ぶくらい女性を慕うが、実は彼女が蛮族のドレイクであった事を知り、ショックのあまり彼女の元から出奔してしまう。後でそれは
間違いだと気付いて戻るも、女性は置き手紙を残して姿を消していた。
再び師匠に出会う事を夢見て、冒険者となる。
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