
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルノ＝フィロソフィ

デッドアイ

バートル レンジャー

エルダナーン

狩人

41

女

19→25

略奪

好奇心＞運命：神の眷属

14
4
0

4

52
17
2
1
20

52
17
1

18

16
5
0

5

45
15
1
1
17

15
5
1

6

12
4
3

7

310

374

5

木霊の弓
召喚具：ガーンデーヴァ

ブラッディベレー
ローグベスト

カムフラージュマント
幸運の宝石

ﾏｰｸｽ、魔弾手、風友、韋駄天、ｽﾄｼｮ、フォーチュンヒット、ゴッデスブレス、Wフォーカス、SPZ：弓
漆黒の星

60m -3 23
100m -2 49

3
3 1 12 1

2 3 4

20 0 18 0 6 35 9
11 54 6 6
1 1
31 83
32 109 25 19 7 42 9

4 8 3

17 17 2
20 20 2
17 17 2
5 5 2
5 5 2
5 5
6 6
20 20

アクセサリー
上等な衣服

冒険者セット
ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
EXHPポーション
ハイMPポーション

矢筒
エレメンタルアロー：火
エレメンタルアロー：水
エレメンタルアロー：風
エレメンタルアロー：地

魔滅の矢
ルーンの矢

ベルトポーチ
クイックケース

└木霊の弓

1753540

30

マジックセンス

ワイドアタック

インタラプト

ランナップ

サプライザル

ウェポンフォーカス

スペシャライズ：召喚具

シャドウストーク

バタフライダンス

シャドウショット

ブラインドサイド

スピードショット

クローズドショット

ディスアピア

★

1

★

★

5

★

5

★

◇

★

5

5

★

★

★

-

4

-

3

4

-

-

-

-

-

-

-

3

3

パッシヴ

メジャー

参照

Setup

Major

Passive

Passive

Passive

パッシブ

Passive

Passive

Passive

Miner

Miner

-

武器

視界

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

命中

自動

自動

-

-

-

-

-

自動

自動

 

作成時に知力基本値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

相手のスキルを打ち消す。

戦闘移動、あるいはエンゲージから離脱を行なう。封鎖されている場合は不可。

隠密時使用可能。命中+1D　威力を+SLDする。

スペシャライズで選択した武器の威力+5

選択した種類の命中、威力+SL

隠密時、移動が可能になる。隠密状態のままエンゲージも可能。スキルなどによっても効果を発揮

回避判定+1D

隠密時、射撃による命中+SL

自身、またはギルドメンバーがエネミー識別成功時、威力+SLDする。

弓によるマイナス行動値修正を0にする。

エンゲージしている対象に射撃攻撃を行える。

隠密状態となる。

エルノがまだ子供の時、こんな会話をしていた。

母親「エルノ？将来の夢は、どんなのがいい？」
エルノ（子供時代）「んー・・・あっ、強い狩人になって、民の皆を守りたい！」
母親「ふぅん・・・じゃあもっと優しい人にならないとね」
エルノ「うん！みんなのリーダーになれるくらいまで頑張る！」
母親はそう言う我が子に微笑みを見せる。
エルノ「・・・そういえば、お母さんはどんなのになりたかったの？」
母親「私？私はね・・・」夜空を見上げる
母親「私はもっと旅をしたかった・・・かな？」
エルノ「旅・・・？お母さん冒険者だったの？」
母親「そうだよ？エルノと一緒の狩人だったのよ？」
エルノ「そうなんだぁ～・・・！」ぱぁーっ！と明るく母親を見る
母親「まぁ、みんなとはもう会えないけどね・・・」夜空を見る
エルノ「？どうしてなの？寂しくないの・・？」
母親「寂しくないよ？だって、エルノがいるもの」そう言って笑顔を見せる
エルノ「ほんと！？やったっ！お母さん大好き！」ぎゅーっと抱き着く
母親「さ、そろそろ寝る時間よ？お布団に入らないとね」
エルノ「うんっ！」
　・・・・・　───
バタンッ！ガタンッ！！ドジュンッ！！！！という轟音が響く
エルノ「・・・？お母・・・さん？」眠気眼を擦りながらドアを開ける。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルノ＝フィロソフィ

ウェポンケース
└八房の弓

異次元バック

ガルダの翼
タンガタ・マヌの称号

ヨーウィーの毒袋
古代の蔵＞王竜

インデックスアイ：貰い物
Lv30：<王竜(ヴァリア)>

小道具入れ
漆黒の星

ムガ＝モリの笛

釣り竿
猟犬（八房）

心身の章

母親の形見のペンダント

小道具入れ
漆黒の星

ドロップポーチ

ランチボックス

クイックエイド

アローシャワー

リサイクル

シャドウアイ

ダイレクトヒット

アローレイン

AM：弓

アキュレイト

ストレイトショット

スピリットブレイク

インセンサブル

フォーチュンヒット

マークスマン

カッティングプラン

ホロウショット

バーサタイル

ディフェンストリック

ハードラック

インターフィアレンス

フィールドワーク

ペナルティヒット

★

2

★

★

1

★

★

◇

★

★

5

★

★

4

★

1

★

1

1

★

1

1

-

4

8

10

5

-

-

-

-

-

-

-

-

8

12

-

-

10

10

4

6

Miner

Major

参照

判定直前

DR直前

参照

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Miner

Miner

Cleanup

DR後

参照

判定前

判定前

判定前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

武器

-

20m

自身

参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自動

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

S1回

S1回

SSL回

SSL

SSL回

S1回

SSL回

SSL回

C1回

CSL回

CSL回

HPを[CL*10]点回復。

ひとつのエンゲージ内の[SL*2]体に射撃攻撃を行なう。

シーン終了時に使用。使用した「種別：矢弾」を回収。

隠密時、射撃命中直前に使用。威力に+CL*3する。

射撃攻撃のダメージ直前に使用。その攻撃に対してのカバーを行えなくなる。

アローシャワーと同時使用。効果を「射程内の「アローシャワーのSL*2」体以下の任意の対象に射撃攻撃」に変更。

弓命中+1D

【器用】判定に+1D

射撃による命中判定+1D

隠密時、威力+SLDする。

敵対するキャラがエンゲージしていても隠密状態になれる。

武器威力に+幸運

射撃ダメージ+SL*5

そのメインで行なう武器攻撃のダメージはスキルによってダメージ軽減ができない。

物理、魔法防御を0で算出。

スカウトのスキル一つの複数使用回数を１回増やす。

ダメージ軽減。対象が受けるダメージ-[SL*20]する。

射撃攻撃の命中判定を行った後に使用。その出目のうち一つを６に変更する。２個以上になった場合、クリティカルとなる。

対象の命中判定後使用。装備している武器の命中判定を行ない上回った場合、対象の攻撃は失敗。

あなたの判定に+1Dする。

対象の判定に-1Dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルノ＝フィロソフィ アデンダム

カリキュレイト

コンシールアタック

マーダースキル

リミットリリース

ディバインコール

ナイトロード

エングレイブド

セカンドライフ

ロデオ

コンパニオン

ライトウィンド

サイレントアサシン

コーデックス

マインドマスター

★

◇

★

◇

1

1

◇

5

2

◇

★

1

★

◇

★

★

★

◇

1

1

1

◇

8

-

-

-

6

6

-

-

-

-

-

3

-

-

-

Initiative

Initiative

Passive

Passive

Initiative

SETUP

Passive

Passive

戦闘不能

Passive

Passive

参照

Passive

SETUP

SETUP

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

-

自動

-

自動

自動

S1回

C1回

C1回

CSL回

S1回

CSL回

メインプロセスを行なう。行動済でも使用可能。このスキルで行動済にならない。

イニシアチブにメインを行なう。使用後行動済み

隠密状態の時のみあらゆる命中判定+1D、ダメージ+[(SL)D]する

命中判定でクリティカルした場合更に威力に+SLD

召喚具装備時使用可能。その召喚具の攻撃力に＋SL*3する。ラウンド終了後召喚具破壊。

召喚具を一つ装備する。

[暗闇]明度1～3の場合、すべてのダイス+1D。

EP獲得「初期値：SL*3+1」

戦闘不能時、EP3点消費後、【HP】1で復活。

スリップを受けても騎乗状態は解除されない。ダメージは受ける。

バートル専用乗り物取得。

騎乗時使用可能。回避成功時、5m移動する。エンゲージ離脱も可能。封鎖時離脱不可。

自身隠密時の攻撃の時、命中+1D、威力+SLDする。

取得時クラスを決める。決めたクラスのコスト-SL（最低1）する。シーン終了時消滅。

＜コーデックス＞を使用し、これ以外のセットアップスキルを使用する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルノ＝フィロソフィ 韋駄天

風と歩む者

天の火

戦場の陥穽

時の支配者

空蝉

魔弾の射手

異彩：エクスプローラー

異彩＞ゴーストステップ

影縫い

束縛の矢

神速の鼓動

リクルート

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

アンチトラップ

イクイップリミット

インテンション

インサイト

ウェポンチェンジ

3

3

★

★

★

★

◇

3

1

★

★

1

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

4

Passive

Passive

参照

Initiative

参照

判定後

Passive

Passive

参照

参照

SETUP

Major

Cleanup

Passive

Major

Passive

Passive

Passive

Passive

Move

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

武器

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

範囲(選択)

自動

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

自動

自動

命中

自動

自動

-

精神

-

-

-

-

自動

S１回

C1回

S1回

S1回

C1回

射武装

S1回

S3回

武器威力+[SL*5]、行動値+[SL*2]

武器命中、回避判定+[SL*2]

武器攻撃と同時使用。武器のダメージ+[CL*5]

対象に[CL*5]点のHPロスを与える。

パッシブ、メイキング以外のスキル、パワーを打ち消す。コストのみ消費させる。

回避後使用。その判定をクリティカルに変更。

射撃攻撃威力+(SL*2)D)

エクスプローラーのスキル取得。レベル合計はこのSLと一緒にすること。

移動直前に使用。この移動では封鎖されず、敵対キャラとエンゲージしても移動終了しない。

対象が全ての判定を行なったあとで使用。一個を無視して結果を算出。（６が２個以下：クリ打ち消し。全て１：ファンブル）

対象の回避判定と対決し、勝利した場合対象の【行動値】に[-SL*10]する。ラウンド持続

メジャーアクションを２回行なう。このスキル、同じスキル、パワー使用不可。

MP回復を行なう。【MP】を【精神基本値】点回復

分類：動物、魔獣と会話できる。

分類：動物、魔獣、霊獣と【精神】対決を行ない、勝利した場合、行動済みにする。

トラップ探知、危険感知、トラップ解除判定、トラップによるリアクション+1。

武器、防具の装備可能重量+5

【最大MP】に+CLする。（反映済み）

はったり、嘘を見抜く【精神】判定に+1Dする。

「装備位置：右手、左手」の装備を外し、所持品に入れ、その後所持品のアイテムを「装備位置：右手、左手」に装備する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルノ＝フィロソフィ エリアサーチ

エンラージリミット

オピニオン

キャッチアウト

トラッキング

サクセション：木霊の弓

サーチリスク

シックスセンス

ストライダー

スーパーセンス

センスマジック

ビジランテ

ネイチャーサバイバル

フィッシング

フェザー

フックダウン

ハンティング

マジカルハーブ

マジックキャンドル

リムーブトラップ

ミュトスノウリッジ

ライトニングショット

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

-

-

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

3

-

-

6

-

-

12

Passive

Passive

Passive

参照

Passive

アイテム

Passive

Passive

Passive

Passive

Major

Passive

Passive

参照

参照

Cleanup

参照

Passive

Major

Passive

Passive

Major

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

参照

-

-

6Sq

自身

自身

自身

単体

自身

参照

自身

自身

自身

自身

参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

参照

自身

自身

直線(選択)

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

感知

-

-

自動

魔術

自動

自動

-

魔術

-

-

命中

SSL回

C1回

S1回

C1回

C1回

S1回

S1回

警戒行動を行える。聞き耳に失敗しても気づかれない。

所持可能重量2倍

交渉、説得の【精神】判定+1D

対象がメジャーで攻撃を行なうスキルを使用したメイン直後に使用。

追跡するための【感知】判定+1D

選択した武器威力+1。(加算済み)

危険感知判定+1D

奇襲攻撃を受けた時の補正を打ち消す。

封鎖から脱出する際、【行動値】判定に+1Dする。

警戒行動、聞き耳判定+1

難易度１３の【感知】判定を行ない、成功した場合しか視界内のマジックアイテムを見分ける。　クリ：アイテム鑑定成功

隠密状態を発見しようと、またはされる時の【感知】判定に+1D

自然で生きるための技術、知識について判定+1D。

シーン終了時使用。MPを[2D+CL*2]点回復。

あらゆる落下ダメージを0にする。

所持している「種別：ポーション」をひとつ使用。

シーン終了時使用。HPを[2D+CL*2]点回復。

MPポーション5個orハイMPポーション2個プリプレイに取得。

エリアの明度を2または3に変更。フリーアクションで変更可能。シーン終了まで持続。

トラップ解除判定+1D

神話、伝説について知っているかの【知力】判定+1D

射撃攻撃可能武器装備時、尚且つスカウトの時のみ使用可能。「対象：直線(選択)」に射撃攻撃を行なう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ
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エルノ＝フィロソフィ トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ゴッデスブレス：武器

ゴッドノウリッジ

ディレクションセンス

ベアアップ
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-

-

-

-

-
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筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

知力基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

武器攻撃威力+2。

神や神具に関する事柄の【知力】判定+1Dする。

方角、位置確かめや迷わないための【感知】判定+1Dする。

スキルのリアクションとした【精神】判定+1D
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